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NOTICE!
The model you build and fly is not a toy! Although it may seem light and slow in flight, it is capable of causing
injury or other damage if mistreated. It is up to you and it is up to you whether you build the model properly, fly
properly and continue to fly in accordance with common practice and rules (and common sense). If you are just
getting started with aircraft models, ask for advice from your model shop or an experienced modeller at your
local modelling club to find a good instructor.
Before construction: Build the model exactly as instructed. Do not change or modify the model, because if you
do, you risk that the model may be unsafe or unable to fly. Take the time to build, build everything firmly and
reliably. Use appropriate tools, accessories and other equipment that is in top condition; correctly install all parts
of the model and check the model before the first and every subsequent flight.
Note: We, as a kit manufacturer, can guarantee you a premium quality kit with detailed instructions, but flight
characteristics and performance depend entirely on how you complete the model. Since we have no control
over how you complete and operate the model, we cannot (and cannot be assumed) assume any responsibility
for any damage caused or related to the operation of your completed model.

UPOZORNENI!
Model, ktery budete stavét a létat, neni hracka! Ackoliv Vam muze pfipadat lehky a pomaly v letu, je schopen pfi
nespravném zachéazeni zplsobit zranéni nebo jiné skody.
Je na Vas a jen na Vas, zda model postavite sprdvné, radné zalététe a dale budete létat v souladu s béznymi
zvyklostmi a pravidly (a také selskym rozumem). Pokud s modely letadel pravé zacindte, pozédejte o radu ve
Vasem modelédiském obchodu nebo zkuseného modeldie v mistnim modelaiském klubu tak, abyste nasli dob-
rého instruktora.
Pred stavbou: Model stavte pfesné podle navodu. Neménte nebo neupravujte model, protoZe pokud tak ucini-
te, riskujete, Ze model miize byt nebezpecny nebo neschopny letu. Najdéte si Cas pro stavbu, stavéjte vse pevné
a spolehlivé. Pouzijte odpovidajici nafadi, pfislusenstvi a dalsi vybaveni, které je v prvotfidnim stavu; spravné
instalujte vSechny ¢asti modelu a model kontrolujte pfed prvnim a kazdym dalsim letem.
Poznamka: My, jako vyrobce stavebnice Vam muzeme zarucit stavebnici prvottidni kvality s podrobnym néavo-
dem, ale letové vlastnosti a vykony zavisi vyhradné na tom, jak model dokon¢ite Vy. ProtoZze nemame zadnou
kontrolu nad tim, jak model dokoncite a provozujete, nemizeme pfevzit (a nemize byt ani predpokladana)
jakoukoliv odpovédnost za piipadné skody zplsobené nebo souvisejici s provozem Vami dokon¢eného modelu.

ACHTUNG!

Das Modell, das Sie bauen und mit dem Sie fliegen werden, ist kein Spielzeug! Auch wenn es lhnen beim Fliegen
leicht und langsam vorkommen kann, ist es fahig, bei falscher Benutzung eine ernsthafte Verletzung oder einen
Vermogensschaden zu verursachen.

Es liegt nur an Ihnen, ob Sie das Modell richtig bauen, einfliegen und weiter im Einklang mit Ublichen Regeln
(und auch mit menschlichem Verstand) fliegen werden. Wenn Sie gerade mit Modellen beginnen, bitten Sie um
Rat in Ihrem Modellbaugeschéft oder einen erfahrenen Modellbauer im lokalen Modellbauklub, damit Sie einen
guten Instruktor finden.
Vor dem Bau: Bauen Sie das Modell genau nach der Anleitung. Andern Sie oder passen Sie das Modell auf keine
Weise an. Sonst riskieren Sie, dass das Modell geféhrlich oder flugunfédhig sein kann. Finden Sie Zeit fir den
Bau, bauen Sie alles fest und zuverldssig. Verwenden Sie ein entsprechendes Werkzeug, Zubehér und andere
Ausstattung, die im perfekten Zustand ist; installieren Sie alle Teile des Modells richtig und Gberprifen Sie das
Modell vor dem ersten und vor jedem nachsten Flug.

Bemerkung: Wir, als Hersteller des Baukastens, kdnnen Ihnen den Baukasten erstklassiger Qualitat mit einer de-
taillierten Anleitung gewahrleisten, aber Flugeigenschaften und Leistungen sind ausschlie3lich davon abhan-
gig, wie Sie das Modell fertig stellen. Da wir keine Kontrolle darliber haben, wie Sie das Modell fertig stellen und
betreiben, konnen wir keine Verantwortung fiir etwaige Schaden tGbernehmen, die mit der In-Betrieb-Setzung
des von lhnen fertiggestellten Modells verursacht werden.



DINGO

INTRODUCTION

The A3 glider DINGO is a great entry level kit for any
modeller who has already gained some skills in the
classic balsa bashing and dope&tissue covering. You
will need some basic modeller’s tools, glues and do-

pes - you will find these handy with any of your future
projects as well. Please make yourself familiar with the
building plans and this manual BEFORE you actually
start the assembly.

SPECIFICATION

Wingspan 796mm |AII—up Weight | 1509
Length 655 mm

BEFORE YOU START

Glue: You can use acetone based modeller’s glue (UHU
Hart etc.), water resistant white glue (KAV9960 KAVAN
White Glue, BISON Super Wood etc.) or medium cyano
(Power CA, KAV9952 KAVAN Medium CA etc.).

Dope: KAVAN Classic line Adhesive dope (KAV9987),
Shrinking dope (KAV9986), Top gloss dope (KAV9989)
and Thinner (KAV9990) are the must for the dope and
tissue covering, indeed.

ASSEMBLY

+ Lay the wing building plan on the building board and
put a sheet of a thin clear plastic film to protect the buil-
ding plan. If you have got just a small building board,
you can carefully cut the building plan into sections —
wing section, horizontal tailplane section etc.

- Before you apply the glue, please, always double check the
correct size, shape and alignment of the particular part.

+ Balsa and spruce sticks are intentionally supplied over-
sized in the kit. Pin the stick to the plan overlapping at
both ends - you will cut/sand them to the correct len-
gth/shape once the assembly of the particular part has
been finished.

Wing
There are both two wing halves drawn on the building
plan - so you can assembly them simultaneously, if you
wish.
Lightly sand the CNC milled balsa ribs 1 (Det. G-G) to
remove any imperfections.
Pin down the pre-shaped balsa leading edge 2 and the
trailing edge 3 (please note - there is left and right one
- match the notches to the plan). Glue the balsa ribs 1 in
place. Glue the balsa root rib 4 between the leading and
trailing edges - the bevelled side towards the root of the
wing half (Det. F-F).
Glue the wing main spar 5 (3x8 mm spruce stick) into
the notches in the upper side of ribs 1; do not glue it
to the root rib 4 yet. Glue the gussets 6 in place. Apply
some additional glue to all joints if necessary and let
cure. Now you can assembly the other half of the wing
in the same way - just remember you are building left
and right halves, not two lefts or rights.

Tools and Accessories: you will need a perfectly flat
building board (at least 300x700 mm), modeller’s knife
(Excel K1 w. No.11 blades etc.), jigsaw, sanding blocks
with 180 and 360-400 grit sandpaper, model hobby
pins, scissors, sharp model hobby knife, flat and round
fine file, soft flat (1/4”-3/8") brush, thin clear plastic film
to protect the building plan (a large PE bag cut in half
will work).

Once the glue has cured thoroughly cut the leading
edge, trailing edge and main spar flush with the edge of
the outer wing ribs. Sand the leading edge to the shape
(Det. D-D). Glue the wing tip ribs 7 in place; once cured,
sand them to the shape.

Trial fit the wing halves root ribs - if attached together
the wing dihedral must be 150 mm (Det. E).

Glue the wing joiners 8 to the both sides of the main
spar 7 and into the notch in the root rib 4 of one wing
half matching the upper edge of the main spar. Apply
generous amount of glue to both root ribs, wing joiners
8, leading and trailing edges, and attach the wing hal-
ves together. Lay one of the wing halves down on the
building board; secure it with a couple of magazines
wrapped in a plastic bag serving as a weight. Align the
other half so the tip of it was 150 mm above the buil-
ding board (you can use a couple of books or a wooden
block) and the trailing and leading edges were in one
straight line. Let the glue cure thoroughly. Once cured,
carefully sand the joint and the entire wing using san-
ding blocks with a coarse and then fine sandpaper to
smooth any rough areas. The wing is ready to covering
now.

Horizontal Tailplane

The horizontal tailplane is to be built directly on the
plan protected with a clear plastic film in similar manner
as the wing. Pin down the spruce trailing edge 11 over-
lapping on both two ends. Glue the balsa centre plate
12 to the trailing edge 11. Glue the spruce leading edge
13 to the centre plate and pin it down overlapping on
both two ends. Glue in place the ribs 14 made. Start with



the outer ribs first; then proceed towards the centre of
the horizontal tailplane.

Once the glue has cured thoroughly, remove the hori-
zontal tailplane from the building plan. Sand the lea-
ding and trailing edges flush with the end ribs; glue the
tailplane tips 15 in place.

With a sanding block, shape the tips and the leading
and trailing edges (Det. A-A). The horizontal tailplane
has been finished for now; once covered with the tis-
sue, glue the bamboo dowel (02.5x40 mm) 16 onto the
centre plate 12 extending behind the trailing edge by
15 mm.

Fuselage and Fin

The fuselage consists of the tail boom made of spruce
sticks and balsa blocks and the front fuselage block
made of Ceiba plywood offering enough space for the
ballast and timer (if you decided to install one).

If you consider installing a timer (either mechanic or
electronic) and dethermalizer, now it is the time to cut
the openings in the fuselage block 25 as needed.
Start with the wing seat. Glue two balsa sticks 21 along
the outer edges of the plywood seat plate 20. Now
glue the wing seat to the fuselage 25. Keep it centred
and square to the side of the fuselage.

Glue spacers 22 to the both sides of the fuselage along
the bottom of the wing seat; front edges matching the
front edge of the wing seat plate. Glue the tail boom
spruce sticks 23 (3x8x450 mm) to the fuselage sides;
fitting tightly into the notch in the spacers 22 and tou-
ching the rear edge of the wing seat plate. Glue the
balsa spacer 24 (3x8x75 mm) between the rear ends
of the tail boom sticks — apply glue to both sides of
the spacer, insert it between the sticks 23 and clamp
together using a clamp or clothes pegs. Inmediately,
before the glue set, lay the fuselage up side down onto
the top view on the building plan placed on your work
bench. Double check the tail boom and the entire fuse-
lage was true and straight; the tail boom sticks 23 and
the spacer 24 aligned nicely.

Round the leading and trailing edges of the rudder 30.
Use the tip of a pointy modeller’s knife to cut slots for
the brass tin rudder hinges 29 into the fin 28 and rud-
der 30. Cyano the hinges into the rudder and then into
the fin leaving a slight gap between the fin and rudder.
Glue the complete fin and rudder assembly between
the tail boom sticks; the bottom edges matching.
Glue the beech wing hold-down dowel 35 into the fu-
selage. Drill the hole for the horizontal tailplane hold-
-down dowel 34 (bamboo ®2.5x25 mm) using 2.5 mm
drill bit (10 mm deep) and glue it in place.

Make the front horizontal tailplane seat: Glue the spru-
ce stick (3x5x25 mm) 27 to the plywood plate (1 mm
- 25x15 mm) 26. Glue it to the tail boom and into the
notch in the fin. Lay the horizontal tailplane down on
the seat in order to check the tailplane was square to
the fuselage sides (when looking from the nose to the
tail) and also square to the longitudinal axis of the fu-

selage (when looking from above). Cut 1.5 mm notches
for the rubber band in the spruce stick 27 (refer to Det.
J-J) using fine file, jigsaw or razor saw.

Glue the rear tailplane seat (balsa 3 mm - 9x12 mm) 39
to the fuselage. Bevel it slightly to match the horizontal
tailplane bottom side.

Insert and glue the main ballast 32 into the nose ope-
ning. Glue the side covers 33 in place matching the
outline of the fuselage. Glue the cross-brace 38 (balsa
6x8x20 mm) between the tail boom sticks 23. Glue the
skid 40 in place.

Doping and Tissue Covering

Lightly sand the entire airframe with the fine sand pa-
per. Before the frames are covered, all EXTERNAL sur-
faces MUST be primed with the adhesive dope (diluted
at least 1:1 with the thinner; the dope must have the
viscosity of water - never use the dope unthinned!).
Use a soft flat brush to apply the dope and, when dry,
lightly sand all doped surfaces with the fine sandpa-
per. Apply the second coat, sand lightly again.

Sheets of the Vlies covering tissue are supplied in the
kit. You can glue it to the airframe using water thinned
white glue or adhesive dope. Always align the ,grain”
of the tissue the long way - from tip to tip of the wing or
horizontal tailplane. The tissue sheets supplied in the
kit have been already pre-cut to the correct size.
Horizontal Tailplane: If you are new to the dope and
tissue business, you should start with the horizontal
tailplane in order to gain the skills on smaller part of
your model featuring no curves. Apply the thinned
white glue or adhesive dope around the external ed-
ges of the lower side of the tailplane and to the ribs
and centre plate; IMMEDIATELY set the tissue in positi-
on and smooth the edges with finger tips before it has
a chance to dry. Cut the tissue all around the outline of
the tailplane leaving it 4-5 mm over size. Bend and glue
with thinned white glue or adhesive dope the overla-
pping tissue around the entire tailplane.

Cover the upper side of the tailplane in the same ma-
nner. Bend and glue with thinned white glue or ad-
hesive dope the overlapping tissue around the entire
tailplane.

Wing: Prepare four pieces of the tissue (do not forget
the upper sheets are wider due to the airfoil camber).
Again, start with the bottom side of one wing half -
apply the glue/dope to the leading and trailing edges
and all ribs, attach the tissue and smooth the edges
with finger tips. Then proceed to the bottom of the
other wing half. Cut the tissue all around the outline
of the wing leaving it 4-5 mm over size. Bend and glue
with thinned white glue or adhesive dope the overla-
pping tissue around edges of the entire wing.

Cover the upper side of the wing in the same manner -
apply thinned white glue/adhesive dope to the trailing
and leading edges, main spar and ribs. You will have
to cut the tissue in short 4-8 mm portions around the
wing tip in order to follow the curve of the tip.



There is no need to cover the fuselage.

Now you can apply several coats of thinned shrinking
dope in order to shrink the tissue and protect it from
moisture. Once the tissue is nice and smooth without
wrinkles (after 1-2 coats) you can apply the colour ti-
ssue trim - and continue in applying the shrinking
dope.

Only apply the dopein a dry and well ventilated area at
room temperature (over 20°C; low temperature/high
humidity may cause ,fogging” of some dopes turning
them milky white instead of clear - if that happens you
can usually cure it by taking the model to a dry and
warm place and applying just the fresh thinner with a
brush to the ,fogged” part). Apply 3 to 5 coats of thi-
nned dope to the entire model (use the top gloss dope
for the fuselage and the last coat for the wing and ho-
rizontal tailplane). Lightly sand all doped surfaces with
fine sandpaper between each coat.

Apply the colour tissue trim to the fuselage before the
last coat of dope (use the top gloss dope for the final
coat). The stickers are to be applied only after the final
coat!

Let the model dry thoroughly after each coat (2-3
days). Check for any warping of the wing or horizon-
tal tailplane. If that happens, you have to lay the wing

FLYING
Once again check the correct position of the centre of
gravity, check for any excessive warping of the wing,
tailplane and fuselage. Choose a nice calm day for the
first flight.
The model must be launched into the wind every time.
Throw grass into the air to observe the wind direction.
Hold your model with the wing and fuselage level.
Launch your model with a gentle push straight with
the nose pointing slightly down. Do not throw your
model with nose up, or at greater angle than 10 de-
grees down. The model must have a certain minimum
speed from the very start to stay airborne. It is not
enough to just place your model in the air. It is better
to land in tall grass in order to prevent any damage to
your model during initial trimming.

If everything is OK (correct wing and tailplane
alignment, correct CG position) DINGO will fly with the
wings level in a nice glide with her nose pointing sli-
ghtly down. If the model glides straight down to the
earth a few paces in front of you, check the CG posi-
tion again. If OK, add a thin piece of balsa or plywood
under the trailing edge of the horizontal tailplane until
the model glides in a nice flat and straight path. On the
other hand, if your model pitches the nose up and sta-
lIs, sand the rear horizontal tailplane seat 39 step by
step, until the model glides in a nice flat and straight
path.
Once satisfied, bend the rudder 30 slightly (about 2
mm) to the left (looking from the tail to the nose). Now
the model should glide in large left (counter clockwise)

and/or tailplane down to a flat surface protected with
a plastic film and weigh it down (a couple of magazines
in a plastic bag to the rescue again) after each coat. Let
it dry thoroughly.

Final Assembly, Centre of Gravity (CG)

Secure the side towhook 36 to the left side of the fuse-
lage using two screws 37 - refer to the building plan.
The towhook is adjustable - you can move it forward
on a windy day or backward on a calm day in order to
achieve nice and steady climbing during the hi-start.
Tie the wing and horizontal tailplane to the dowels on
the fuselage using several loops of the supplied rubber
thread. Please note — one loop is never enough!

Mark the position of the centre of gravity (refer to the
building plan, marked with a dart) to the bottom of the
wing seat on both sides of the fuselage using a perma-
nent marker or a thin strip of colour sticky tape. Sup-
port the wing of the model with your fingertips in the
centre of gravity position. The fuselage should be level
- if the nose pitches up put in as much of additional
ballast (not supplied in the kit) to the nose as necessary
(you can use small screws, modelling clay etc.).

The correct balancing is essential; incorrectly balanced
model will be difficult to set up or unable to fly at all!

turns; whilst under tow, the off-centre towhook wou-
Id force your DINGO right - resulting in straight flight.
Elementary!

Once trimmed out you can try your first hi-start with
your DINGO using 25 m towline (a fishing line). You can
purchase a towline set in your local model hobby shop
or you can make your own from scratch. Get a towline
(any fishing line strong enough to hold 5 kg fish is OK),
tie a key ring to one end (bowline knot is the best) and
a flag (a piece of red cloth) 20-30 cm from the end. The
flag makes the towline visible in the air as well as on
the ground. Find a suitable spool to keep the towline
on.

Hook the ring at the towhook and ask a friend to hold
(and launch later) your model. Unwind the towline wal-
king into the wind keeping is slightly stretched. The
launch position of the model: wings level, nose very
slightly up, directly into the wind.

Give a signal to your friend holding your model; both
of you will start running into the wind, the assistant will
launch the model after a few paces. Continue running
into the wind paying attention to the tension of the
towline and checking the model over your shoulder.
Run as fast as necessary to achieve steady climbing
rate of your model - the model should climb straight
forward, at steady rate, in a nice arc. The stronger the
wind, the slower you might run. If the towline tension
decreases, your model climbs slowly (and yaws to a
side) you should run faster. If the towline tension in-
creases and the model violently turns to a side, you



have to slow down and wait until the model returns
to the original straight path. Hi-start requires some
skills; especially on a windy day running too fast might
even end in destruction of your model. Once the mode
climbs almost over your head, it should start turning
slightly left — this is the moment to stop. Let the model
fly in front of you and release the towline.

For the initial high start, set the towhook to the for-
ward position. Based on the DINGO’s behaviour you
can move it back/adjust later. If your model hesitates

to climb, move it back; if pitches the nose up and veers
to side, move it forward. Adjust the rudder to achieve
large flat left turns; tight banked turns kill the altitu-
de! Usually, just 2 mm left offset is OK. Contest flyers
would want to install the dethermalizer with a timer
that kicks the horizontal tailplane up (about 45°) once
the set time has elapsed; the model will land in large
,hoops” then.

Have a ball, enjoy your DINGO!

KAVAN Team
THE KIT CONTENTS
Part Building Plan No. | Qty. Part Building Plan No. | Qty.
Fuselage Block - 8 mm Ceiba 25) 1 Wing Root Rib (bevelled) 4) 1+1
plywood Wing Tip ) 2
Building Plan 1 Wing Joiner ,V* (8) 2
Instruction Manual 1 Gusset (6) 8
Vlies Tissue Sheet 3 Small Parts Bag C
Sand Paper Fine & Coarse 141 Wing Rib | (1) | 20
Stick Bundle Small Parts Bag D
Fuselage stick - spruce 3x8x450 23) 5 Balsa Stick 3x5x59 mm (14) 8
mm Balsa Stick 3x5x69 mm (15) 2
Wing Leading Edge - balsa 2 5 Balsa Centre Plate 3x20x59 mm (12) 1
7x7x410 mm Bamboo Dowel ®2.5x40mm (16) 1
Wing Trailing Edge - balsa 3) )
14x4,5x410 mm
Wing Main Spar - spruce 5) 2
3x8x410 mm
Spruce Stick 3x5x410 mm (11,13)
Small Parts Bag A
Fuselage Side Cover (33) 2
Side Spacer (22) 2
Balsa Spacer 3x8x75 mm (24) 1
Balsa Rudder (30) 1
Beech Dowel ®3x30 mm (35) 1
Bamboo Dowel ®2.5x22 mm (34) 1
Rear Hor. Tailplane Seat - Balsa (39) 1
O3x9x12 mm
Hor. Tailplane Seat - plywood 26) 1
Tmm - 25x15 mm
Spruce Stick 3x5x25 mm (27) 1
Tail Boom Cross-brace — Balsa
6x8x20 mm (38) !
Skid (40) 1
Towhook (36) 1
Wood Screw (37) 2
Rudder Hinge (brass tin) (29) 2
Ballast ®20x8 mm (32) 1
Small Parts Bag B
Fin (28) 1
Wing Seat Plate (20) 1
Balsa Stick 3x5x120 mm (V)] 2




DINGO

uvoD
Vétron kategorie A3 DINGO je urcen zacinajicim mo-
delartm, ktefi jiz maji zkusenosti se stavbou jednodu-
chych hazedel a mensich modell potahovanych papi-
rem. Budete potiebovat zakladni modelaiské naradi,

lepidla a laky, které v budoucnu vyuzijete i pfi stavbé
dalSich modelQ. Pred zahajenim stavby, prosim, da-
kladné prostudujte ndvod ke stavbé a stavebni vykres.

TECHNICKE UDAJE

Rozpéti 796mm | Hmotnost | 1509 |
Délka 655 mm

NEZ ZACNETE

Lepidla: M{zete pouzit acetonova modelarska lepidla
(UHU Hart, Kanagom apod.), vodéodolna disperzni le-
pidla (KAV9960 KAVAN Disperzni lepidlo, BISON Super
Wood apod.) nebo stfedni vtetinové lepidlo (Power
CA, KAV9952 KAVAN CA stiedni apod.).

Laky: Lepici (KAV9987), napinaci (KAV9986) a leskly
(KAV9989) lak a fedidlo pro né (KAV9990) z fady KA-
VAN Classic.

Naradi a dalsi potieby: Dokonale rovnd pracovni des-

STAVBA MODELU

- Stavebni vykres poloZte na rovnou pracovni desku a
prekryjte jej tenkou Cirou plastovou folii, kterd jej bude
chrdnit pred prilepenim kostry modelu. Mdte-li jen
malou pracovni desku, pldnek muZete opatrné rozstri-
hnout na mensi Cdsti — napf. s kridlem, vodorovnou
ocasni plochou atd.

Nez dily prilepite na misto, vZdy predem na sucho, bez
lepeni vyzkousejte, zda sprdvné licuji.

Balsové a smrkové nosniky a listy jsou ve stavebnici o
néco delsi, nez je treba. Pri lepeni ponechejte presah na
obé strany, na presnou délku se ofiznou/zabrousi az po
dokonceni prislusné cdsti modelu.

Kridlo

Ktidlo ma na stavebnim vykresu nakreslené obé polo-
viny, takze je mGzete stavét soucasné, pokud chcete.
Hotova balsova zebra 1 (Det. G-G) zacistéte jemnym
brusnym papirem.

Na plének lehce prispendlete tenkymi Spendliky licho-
béznikovou nabéznou listu 2 a balsovou odtokovou
listu 3 s vybrousenymi drazkami pro zebra (pozor - je
leva a prava, fidte se podle drazek). Mezi ndbéznou a
odtokovou listu kidla vlepte balsova zebra 1. Dale pak
mezi ndbéznou a odtokovou listu kiidla vlepte zaroven
s okrajem kridla balsové Zebro 4 - se zbrousenym uko-
sem smérem ke kofenu kfidla (Det. F-F).

Shora do zéfezd v Zzebrech 1 vlepte hlavni nosnik kiid-
la 5 ze smrkové listy 3x8 mm; ke kofenovému zebru 4
jej zatim nelepte. K ndbézné a odtokové listé (do roh)
nalepte vyklizky 6. Spoje zeber s nabéznou i odtoko-
vou listou a nosnikem znovu ve viech mistech spojeni

pretiete lepidlem a nechejte fadné zaschnout. Stej-
7

ka, do niz je mozno zapichovat spendliky (napf. latovka
nebo sparovka aspori 300x700 mm), modelafsky nGz s
vyménnymi cepelemi (napf. Excel K1 s ¢epelemi ¢. 11),
lupenkova pilka s jemnymi listy, brousitka s brusnym
papirem ¢. 180 a 360-400, modelaiské spendliky, ntiz-
ky, plochy a kulaty jehlovy pilnik, mékky plochy vlaso-
vy Stétec, tenkou cirou plastovou félii na zakryvani sta-
vebniho planu (napf. rozfiznuty velky polyetylénovy
sacek, zakryvaci folie pro malife pokojd apod.).

nym zpUsobem slepte i druhou polovinu kfidla.

Po zaschnuti lepidla zafiznéte nosniky na koncich
obou casti kfidel do roviny s koncovymi Zebry. Na
obou polovinach kfidla zaoblete nabézné hrany do
tvaru profilu (Det. D-D). Na obé vnéjsi ¢asti kridla pfi-
lepte koncova zebra 7, po zaschnuti lepidla zaoblete
jejich hrany do tvaru dle planku.

Znovu prekontrolujte zbrouseni tuhych potahd obou
polovin kfidla - po pfilozeni obou polovin kidla k sobé
musi byt vzepéti kridla 150 mm (Det. E).

Khlavnimu nosniku 5 a do zafezu v kofenovém zebru 4
na jedné poloviné kiidla prilepte z obou stran prekliz-
kové spojky kridla 8 tak aby jejich horni hrana byla v
roviné s horni hranou hlavniho nosniku. Sty¢né plochy
kofenovych zeber, ndbézné a odtokové listy a vycniva-
jici spojky 8 natiete dukladné lepidlem a obé poloviny
kridla slepte tak, ze jednu polovinu kfidla polozite na
rovnou pracovni plochu a zatizite (napt. opatrné polo-
zenymi casopisy ulozenymi v plastovém sacku). Dru-
hou polovinu kiidla pfitlacte k poloviné na pracovni
desce a podlozte ji napfiklad knihami tak vysoko, aby
konec kfidla byl ve vysce 150 mm nad pracovni deskou.
Ujistéte se, Ze ndbézné i odtokové hrany obou polovin
jsou v jedné piimce. Lepidlo pak nechejte dukladné
vytvrdit. Poté spoj prebruste, nasledné i celé kidlo.
Poté kiidlo celé znovu pfebruste jemnym brusnym pa-
pirem - nyni je pfipraveno k potahovani.

Vodorovna ocasni plocha

Vodorovna ocasni plocha (zkracené VOP) se stejné jako
kfidlo stavi pfimo na planku chranéném cirou plasto-
vou folii. Smrkovou odtokovou listu 11 pfispendlete na



vykres vyskovky s pfesahem na obé strany. K odtokové
listé 11 prilepte balsovou podlozku 12 a nasledné k ni
smrkovou nabéznou listu 13 s presahem na obé strany
a zajistéte Spendliky. Mezi ndbéZznou a odtokovou listu
vlepte balsové listy 14. Lepte je postupné od vnéjsich
konct VOP smérem ke stiredu VOP.

Po dokonalém zaschnuti lepidla VOP sejméte z planku,
zafiznéte presahy ndbézné a odtokové hrany a nalepte
koncové oblouky 15.

Nabézné a odtokové hrany zaoblete brusnym papirem
do tvaru profilu (Det. A-A). Po potazeni vyskovky pa-
pirem na balsovou podlozku 12 pfilepte bambusovy
kolik (®2,5x40 mm) 16 tak, aby pfesahoval odtokovou
hranu VOP o 15 mm.

Trup a svisla ocasni plocha

Trup ma tyckovy nosnik ocasnich ploch a vpredu hla-
vici s dostatkem mista pro zatéz a pfipadnou instalaci
¢asovace.

Pokud hodlate pouzivat ¢asovac, je nyni vhodna doba,
abyste pro néj pripravili vyfez v hlavici trupu 25.
Nejprve slepte loze kfidla. Na preklizkovou desku 20
pfilepte do roviny s vnéjsimi okraji dvé balsové listy 21.
Loze kfidla pfilepte na horni ¢ast trupu 25 tak, aby jeho
stfed byl v podélné ose trupu a loze pfec¢nivalo stejné
pfed oba boky trupu.

Na oba boky trupu pfilepte vymezovaci podlozky 22
tak, aby se jejich predni hrana kryla s pfedni hranou
loZe kfidla a zespodu se jej dotykaly. Nasledné pak
pfilepte z obou stran smrkové listy ocasniho nosniku
3x8 — délky 450 mm 23. Prilepte je na trup tak, aby byly
pfesné zasunuty do vymezovacich podlozek 22 a v
zadni ¢asti hlavice trupu se dotykaly lozZe kfidla. Mezi
obé listy ocasniho nosniku 23 vlepte balsovy péasek
24 (3x8x75 mm) — lepidlo naneste na oba jeho boky a
vloZte jej mezi listy trupu 23 a stahnéte k sobé - napf.
kolicky na pradlo. lhned potom polozte trup na ,sto-
jato” lozem kfidla 20 na desku s plankem (ptdorys) a
zkontrolujte, zda obé listy trupu i balsovy pasek lezi na
pracovni desce a zaroven pii pohledu shora zadni ¢ast
trupu se kryje s listami na planku. Cely trup musi byt
pfimy, rovny a nezkrouceny.

Zaoblete ndbéznou a odtokovou hranu smérovky 30.
Spi¢kou hrotitého modelafského noZe opatrné vy-
fiznéte do kylovky 28 a smérovky 30 drazky pro za-
vésy smérovky 29 z mosazného plechu. Zavésy vlepte
vtefinovym lepidlem do smérovky a poté do kylovky
tak, aby mezi smérovkou a kylovkou byla mala Stérbi-
na umoznujici smérovku vychylovat. Sestavenou svis-
lou ocasni plochu vlepte mezi listy trupu - zaroven se
spodni stranou list.

Do hlavice trupu zalepte poutaci kolik kfidla 35, do zad-
ni ¢asti trupu navrtejte otvor o primeéru 2,5mm a hloub-
ce 10 mm a vlepte do néj poutaci kolik vyskovky 34.
Dale slepte loZe vodorovné ocasni plochy. Na prekliz-
kovou podlozku (tl. Tmm - 25x15mm) 26 pfilepte smr-
kovou listu (3x5x25 mm) 27. Loze nalepte ze shora na
listy trupu do vyrezu ve svislé ocasni plose. Je nutno

kontrolovat, aby loZe VOP bylo pfilepeno tak, aby pfi
pohledu zepfedu byla VOP polozend na loze kolmé na
boky hlavice trupu a pfi pohledu shora byla jeji ndbéz-
nd hrana kolma na podélnou osu trupu. Do listy 27 na
lozi VOP 26 dle Det. J-J jehlovym pilnikem vybruste
(nebo vyfiznéte lupenkovou ¢i zZiletkovou pilkou) dvé
drazky Siroké asi 1,5mm pro poutaci gumu vyskovky.
Na konec trupu pfilepte balsovou podlozku 39 (tl.
3mm - 9x12 mm) a potom ji zabruste do Ukosu tak, aby
na nilezela VOP v celé plose.

Do hlavice trupu zasunte zavazi 32 a z obou stran pfi-
lepte (zaroven s kraji trupu) bo¢ni kryty 33. Mezi listy
ocasniho nosniku 23 vlepte balsovou rozpéru 38 (6x8-
20 mm). Ke spodni zadni ¢asti trupu pfilepte ostruhu 40.

Lakovani a potahovani

Cely model opatrné pfebruste jemnym brusnym papi-
rem a 2x nalakujte velmi fidkym lepicim lakem (zfedé-
ny fedidlem v poméru nejméné 1:1 - lak musi téci jako
voda; nikdy nepouzivejte nefedény lak). Po zaschnuti
kazdé vrstvy laku cely model znovu pfebruste jemnym
brusnym papirem.

Potah modelu je z papiru Vlies. Papir muZzete ke kostre
modelu pfilepit vodou nafedénym disperznim lepidlem
nebo jej mizeme rovnou pilakovat fidkym lepicim la-
kem. Papir orientujte vldkny ve sméru rovnobézném s
nabéznou hranou kfidla nebo vodorovné ocasni plochy,
nikoliv napfi¢. Papir doddvany ve stavebnici je jiz nare-
zan na optimalni velikost pro potahovani jednotlivych
ploch.

VOP: Nemate-li jeSté vétsi zkusenosti s potahovanim,
doporucujeme zacit s vodorovnou ocasni plochou, na
které si potahovani ,nacvicite”. VOP potdhnéte nejprve
zdola jednim pruhem papiru — lepidlem natfete ndbéz-
nou a odtokovou listu a vdechna Zebra. Papir pfilozte na
kostru a opatrné pfihladte (pokud pouzivate lepeni la-
kem, po pfiloZeni papiru na kostru jej prilakujte po celé
plose fidkym lepicim lakem). Po zaschnuti lepidla (laku)
potahovy papir po obvodu ofiznéte tak, aby zlstal pre-
sah 4-5 mm. Pfesahujici papir ohnéte dle hrany a prilep-
te (prilakujte) ke kostre.

Poté VOP potahnéte stejnym zpusobem jednim pru-
hem papiru shora. Pfesahujici papir ohnéte dle hrany a
pfilepte (pfilakujte) ke kostre.

Kridlo: Kridlo potdhnéte 4 pruhy papiru (nezapomerite,
ze pruhy pro horni stranu kfidla jsou 3ir$i — horni strana
kridla je klenutd). Potahovat za¢néte opét zespodu - le-
pidlo naneste na ndbéznou a odtokovou listu a vdechna
Zebra, prilozite pruh papiru na polovinu kfidla a papir
prihladte prsty ke kostre. Stejnym zplisobem potéahnéte
zespodu i druhou polovinu kfidla. Po zaschnuti lepidla
(laku) potahovy papir po obvodu ofiznéte tak, aby zG-
stal pfesah 4-5 mm. Pfesahujici papir ohnéte dle hrany a
pfilepte (pfilakujte) ke kostre.

Poté obdobnym zplisobem potdhnéte dvéma pruhy
papiru i horni stranu kiidla — lepidlo naneste na nabéz-
nou a odtokovou listu, hlavni nosnik a viechna zebra.
Pfesahuijici papir jiz zndmym postupem ofiznéte, ohné-



te dle hrany a prilepte (pfilakujte) ke kostfe.

Trup neni potieba potahovat. Potah kfidla a VOP je poté
mozno vypinat ziedénym napinacim lakem. Jakmile je
potah rovnomeérné napnuty (po 1-2 vrstvach laku), mad-
Zete pfilakovat barevné papirové doplriky - a pokraco-
vat v lakovani.

Cely model nalakujte za sucha a teploty nad 20°C (né-
které druhy lakd maji tendenci pfi nizsi teploté a vysoké
vlhkosti vzduchu bélat - pokud se tak stane, zpravidla
pomUze premisténi do suchého a teplého prostiedi a
opatrné pretfeni modelu cerstvym fedidlem pouziva-
nym pro fedéni laku), celkem 3-5 vrstev velmi fidkym
lakem. Na trup po natieni bezbarvym lakem a nasled-
ném prebrouseni mizete prilakovat barevné papirové
dopliky - vyznaceni kabiny apod. Mezi jednotlivymi
natéry nechejte lak nékolik dnd schnout - sledujte také,
zda se kfidlo nebo VOP nekrouti. V pfipadé, Ze by doslo
k vétsimu deformovani, je nutno takovy dil po kazdém
lakovani polozit na rovnou desku chranénou plastovou
folii, zatizit (opét pomohou casopisy vlozené do plasto-
vého sacku) a nechat diikladné zaschnout. Jako posled-
ni vrstvu muzete nanést ridky leskly lak.

Samolepky nalepujte az nakonec na nalakovany model.

ZALETANi MODELU

Znovu zkontrolujte spravnou polohu tézisté a nemate-li
piilis zborcené kiidlo nebo vodorovnou ocasni plochu
modelu. Model zalétavejte za klidného, bezvétrného
pocasi - nejlépe navecer. Model uchopte pod kiidlem a
s pridi lehce sklonénou k zemi jej s mirnym Svihem vy-
pustte. Sledujte jeho let. Sestupuje-li pfilis strmé dold,
zkontrolujte vyvazeni. Je-li v poradku, podkladejte VOP
vzadu pod poutacim kolikem tenkymi podlozkami tak
dlouho, az model plynule klouze k zemi. V pfipadé, ze
model po hodu ,houpe”, naopak zadni podlozku pod
vyskovkou (39) snizte. Po zaklouzéani smérovku 30 vy-
chylte asi 2 mm doleva (pii pohledu od ocasu ve sméru
letu). Diky tomu by mél nyni model po vypusténi létat
ve velkych levych kruzich, zatimco pfi vleku by jej tah
pusobici na nesoumérné umistény bocni vle¢ny hacek
mél udrzovat v pfimém letu.

Po zaklouzavani mazete DINGO zkusit vlekat na silo-
novém vle¢ném lanku (rybéarském vlasci) dlouhém 25
m. Vlec¢né lanko je tfeba nejprve pfipravit: Privazte ko-
vovy krouzek (draci smycka je velmi dobry druh uzlu
pro tento ucel) a praporek (kousek cervené latky, ktery
lanko zviditelriuje pfi vleku a pomaha pfi vyhledavani
jeho konce v travé) ke konci lanka na ,strané modelu”.
Krouzek zachytte za vle¢ny hacek, lanko rozvinte, a za-
timco pomocnik drzi model, s volnym koncem postu-
puje proti vétru, dokud nenilanko mirné napjaté - drz-
te jej tak az do vypusténi modelu. Model se vypousti
prakticky vodorovné, s ptidi jen velmi mirné vzharu.
Dejte pomocnikovi znameni a oba se rozbéhnéte proti
vétru - pomocnik po nékolika krocich model vypusti.
Vly sviznym tempem bézte proti vétru a neustéle sle-

Koneéné sestaveni modelu a vyvazeni

Na levy bok hlavice trupu upevnéte bo¢nim vile¢ny
hacek 36 pomoci 2 vrutl 37 v poloze dle stavebniho
vykresu (vle¢ny hacek je nastavitelny — pfi silnéjSim
vétru se posunuje smérem dopredu, pfi slabém vétru
smérem dozadu tak, aby model béhem vleku hladce
stoupal v plynulém oblouku).

K¥idlo i vodorovnou ocasni plochu pripoutejte gumou
dodévanou ve stavebnici. Na kazdém konci poutaci
gumy uvazte ,ocko”, které pak navléknete na poutaci
kolik.

Na obé strany loze kfidla si zespodu oznacte lihovym
znackovacem nebo kouskem barevné samolepky
spravnou polohu tézisté (na planku vyznaceno S3ip-
kou). V tomto misté kfidlo podepfrete prsty; trup mo-
delu by se mél ustdlit ve vodorovné poloze. Zveda-li
se pfid modelu nahoru, dovazte napt. plastelinou pfi-
lepenou na predni ¢ast trupu (po konec¢ném zalétani
muzete plastelinu nahradit napf. malymi vruty zasrou-
bovanymi do hlavice).

Pfesné vyvazeni modelu je nezbytné nutné pro sprav-
né zalétani modelu - nespravné vyvazeny model bude
obtizné sefidit nebo nebude viibec letuschopny.

dujte model pohledem pres rameno. Rychlost béhu
prizpUsobujte rychlosti stoupani modelu. Model musi
lanko napinat stalou silou a plynulym obloukem stou-
pat. Cim je vitr silngjsi, tim mlzete bézet pomaleji.
Pokud tah v lanku povoluje a model stoupa jen zvol-
na (popt. vybocuje do strany), je treba béh zrychlit.
Naopak, pokud tah v lanku sili a model ma tendenci
prudce vybocit na jednu stranu, je tieba béh zpomalit
a pockat, az se model srovna do piimého sméru. Vlekat
je treba s citem; zvlasté za silnéjsiho vétru by pfi pfilis
rychlém vleku mohlo dojit k poskozeni modelu (mohla
by vam ,zatleskat kiidla”). Jakmile se vam dostane té-
mér nad hlavu, spravné sefizeny model by mél mirné
uhybat do levé zatacky - v tom okamziku se zastavte
a model nechejte, aby vas predlétl a uvolnil se z vle¢-
ného lanka.

Pro zélet posunte vle¢ny hacek co nejvice dopredu. V
pribéhu zalétavani modelu muzete hacek postupné
posouvat dozadu, podle toho, jak se chova na vleku
- pokud stoupa neochotné, je tieba jej posunout do-
zadu; pokud se ve vleku vzpina a ochotné vybocuje
do stran, je tfeba jej posunout dopredu. Kruhy v kluzu
sefizujte na velky prdmér, aby model neletél ve velkém
naklonu; sefizeni provadéjte opatrnym prihybanim
smérovky. Vychylka pro krouzeni sta¢i velmi mald, oko-
lo 2 mm. Pro soutézni létani je vhodné model upravit
pro determalizator s c¢asovacem, ktery po uplynuti
nastaveného casu vyklopi vodorovnou ocasni plochu
nahoru (cca 45°), a model ve velkych zhoupnutich sém
pfistane.

Pékné létdni s modelem DINGO preje KAVAN Team!



STAVEBNICE OBSAHUJE
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Cislo na vykresu

Hlavice trupu — ceiba tl. 8 mm

(25)

Stavebni vykres

Stavebni ndvod

Potahovy papir Vlies — arch

Brusny papir jemny + hruby

Svazek list

LiSty trupu 3x8-450 mm

(23)

Nabézna balsova lista 7x7x410
mm

@

Odtokova balsova lista
14x4,5x410 mm

Smrkovy nosnik kfidla 3x8x410
mm

Smrkova lista 3x5x410 mm

Sacek s drobnymi dily A

Bocni kryt trupu

(33)

Vymezovaci podlozky trupu

(22)

Balsovy pések trupu 3x8x75 mm

(24)

Balsova klapka smérovky

30)

Poutaci kolik kfidla ®3x30 mm

35)

N PN N ISR N)

Poutaci kolik vyskovky ©2,5x22
mm

(34)

Zadni balsové podlozka VOP
O3x9x12 mm

39

Preklizkova podlozka VOP tl.1 -
25x15 mm

(26)

Smrkova lista podlozky VOP
3x5x25 mm

@7)

Ostruha

(40)

Vlec¢ny hacek

(36)

Vrut

(37)

Zéavés smérovky (mosazny
plech)

(29)

Zavazi ®20x8 mm

(32

Sacek s drobnymi dily B

Kylovka

(28)

LoZe kridla

(20)

Balsova lista 3x5x120 mm

@1

Kofenové Zebro ktidla (zkosené)

4)

Koncové zebro

@)

Spojka kridla ,V*

Vyklizky - vyztuzné trojuihelniky

Sacek s drobnymi dily C

Zéakladni Zebro kfidla

Sacek s drobnymi dily D

Balsova lista VOP 3x5x59 mm

(14)

Balsova lista VOP 3x5x69 mm

(15)

Balsova stfedova vyztuha
3x20x59 mm

(12)

Kolik vyskovky ©2,5x40mm

(16)




DINGO

EINLEITUNG

Der Segler der Kategorie A3 DINGO ist bestimmt fiir
Modellbauneulinge, die bereits Erfahrungen mit Bau
von einfachen Freiflugmodellen und kleineren papier-
bespannten Modellen haben. Sie brauchen die grun-

dlegenden Modellbauwerkzeuge, Klebstoffe und Lac-
karten, die Sie in Zukunft auch beim Bau von anderen
Modellen verwenden. Vor dem Baubeginn lesen Sie
sorgfaltig die Bauanleitung und Bauskizze durch.

TECHNISCHE ANGABEN

Spannweite 796 mm |Gewicht 1509
Lange 655 mm

BEVOR SIE BEGINNEN

Klebstoffe: Sie konnen Aceton-Klebstoffe (UHU Hart
u.d.), wasserdichte Dispersions-Klebstoffe (KAV9960
KAVAN WeiBleim, BISON Super Wood u.a.) oder einen
mittelflissigen Sekundenkleber (Power CA, KAV9952
KAVAN CA mittelflissig u.d.) verwenden.

Lackarten: KAVAN Classic Porenfiller (KAV9987),
Spannlack (KAV9986), Hochglanzlack (KAV9989) und
Verdiinnung (KAV9990).

Werkzeuge und andere Notwendigkeiten: Per-
fekt flache Arbeitsplatte (z.B. Stabsperrholz oder

BAU DES MODELLS

- Legen Sie die Bauskizze auf eine gerade Arbeitsplatte
und decken Sie sie mit einer diinnen klaren Kunststoff-
folie ab, die sie vor dem Kleben der Modellkonstruktion
schiitzen wird. Wenn Sie nur eine kleine Arbeitsplatte
haben, kénnen Sie den Plan vorsichtig in kleinere Teile
schneiden - z. B. mit dem Fliigel, Hohenleitwerk, usw.
Vor dem Einkleben der Teile priifen Sie immer trocken,
ohne zu kleben, ob sie richtig passen.

Balsa- und Fichtenholme und Leisten sind im Baukasten
etwas Idnger, als es nétig ist. Beim Kleben lassen Sie eine
Uberlappung auf beiden Seiten, sie werden erst nach
Fertigstellung des entsprechenden Teils des Modells auf
die exakte Ldnge geschnitten/geschliffen.

Fliigel

Beide Fligelhélften sind auf der Bauskizze gezeichnet,
so dass Sie sie gleichzeitig bauen kénnen, wenn Sie
mochten. Reinigen Sie die fertigen Balsarippen 1 (Det.
G-G) mit einem feinen Sandpapier.

Auf den Plan pinnen Sie leicht mit diinnen Steckna-
deln die trapezférmige Nasenleiste 2 und die Balsa-
-Endleiste 3 mit ausgeschliffenen Rillen fur die Rippen
(Achtung - es gibt eine linke und eine rechte - folgen
Sie den Rillen). Zwischen die Nasen- und Endleiste des
Flugels kleben Sie die Balsarippen 1. Weiter kleben Sie
dann zwischen die Nasen- und Endleiste des Fliigels
die Balsarippe 4 zugleich mit der Kante des Fliigels -
mit einem abgeschragten Winkel in der Richtung zur
Flugelwurzel (Det. F-F).

Leimholzplatte mindestens 300x700 mm), in die
Stecknadeln eingesetzt werden kénnen, Modellbau-
messer mit auswechselbaren Klingen (z.B. Excel K1 mit
Klingen Nr. 11), Laubsédge mit feinen Blattern, Schlei-
fpapiere Nr. 180 und 360-400, Stecknadeln, Scheren,
flache und runde Nadelfeile, weicher flacher Haar-Fla-
chpinsel, diinne klare Kunststofffolie zum Abdecken
des Bauplans (z. B. ein aufgeschnittener grof3er Po-
lyethylenbeutel, Abdeckfolien fir Raummaler u.a.).

Von oben kleben Sie in die Rillen der Rippen 1 den
Hauptfligelholm 5 aus der Fichtenleiste 3x8 mm. An
die Wurzelrippe 4 kleben Sie ihn noch nicht. Kleben
Sie die Keile 6 zur Nasen- und Endleiste (in die Ecken).
Schmieren Sie die Rippenverbindungen mit der Na-
sen-, Endleiste und dem Holm erneut an allen Verbin-
dungspunkten mit dem Klebstoff ein und lassen Sie
ihn richtig trocknen. Kleben Sie die andere Halfte des
Flugels auf die gleiche Weise.

Nachdem der Klebstoff getrocknet ist, schneiden Sie
die Leisten an den Enden beider Fligelteile in eine
Ebene mit den Endrippen ab. Runden Sie die Nasen-
leisten beider Fliigelhdlften in die Profilform (Det.
D-D) ab. Kleben Sie die Endrippen 7 an beide duf3eren
Teile des Fllgels, nach dem Trocknen des Klebstoffs
runden Sie ihre Kanten gemaR dem Plan ab.
Uberpriifen Sie erneut das Abschleifen der festen
Beplankungen der beiden Fligelhédlften - nach dem
Zusammensetzen der beiden Fliigelhdlften muss die
Flugelschrankung 150 mm (Det. E) betragen.

Kleben Sie an den Hauptholm 5 und in die Rillen der
Wurzelrippe 4 auf einer Halfte des Fligels von den
beiden Seiten die Sperrholz-Fliigelverbinder 8 so, dass
ihre Oberkante mit der Oberkante des Hauptholms in
einer Ebene ist. Schmieren Sie die Kontaktflachen der
Wurzelrippen, die Nasen- und Endleisten und Flache-
nverbinder 8 griindlich mit Klebstoff ein. Kleben Sie
die beiden Flugelhalften zusammen, indem Sie eine



Fligelhélfte auf eine flache Arbeitsfliche legen und
beschweren (z.B. mit Zeitschriften in einer Plastiktite).
Driicken Sie die andere Halfte des Fliigels auf die Half-
te auf der Arbeitsplatte und stiitzen Sie sie beispiel-
sweise mit Blichern so hoch ab, damit das Ende des
Fligels 150 mm Uber der Arbeitsplatte ist. Stellen Sie
sicher, dass die Nasen- und Endkanten beider Halften
in einer Linie sind. Lassen Sie dann den Klebstoff griin-
dlich aushéarten. Dann schleifen Sie die Verbindung,
danach den gesamten Fliigel.

Dann schleifen Sie den Fligel wieder mit einem feinen
Schleifpapier - jetzt ist er zum Bespannen bereit.

Hohenleitwerk

Das Hohenleitwerk wird wie der Fliigel direkt auf dem
mit einer klaren Kunststofffolie geschltzten Plan ge-
baut. Pinnen Sie die Fichten-Endleiste 11 auf die Skizze
des Hoéhenruders mit einer Uberlappung auf beiden
Seiten an. An die Endleiste 11 kleben Sie die Balsa-
-Platte 12, dazu die Fichten-Nasenleiste 13 mit einer
Uberlappung auf beiden Seiten und sichern Sie sie
mit Stecknadeln. Zwischen die Nasen- und Endleiste
kleben Sie Balsa-Leisten 14. Kleben Sie sie allmahlich
von den aduBeren Enden des Hohenleitwerks in die
Richtung zur Mitte des Hohenleitwerks.

Nach dem griindlichen Trocknen des Klebstoffs ne-
hmen Sie das Hohenleitwerk aus dem Plan heraus,
schneiden Sie die Uberlappungen der Nasen- und En-
dleiste ab und kleben Sie die Randb&gen 15.
Schleifen Sie die Nasen- und Endleiste mit einem
Schleifpapier in die Profilform (Det. A-A). Nach der Pa-
pierbespannung des Hohenruders kleben Sie auf die
Balsa-Platte 12 einen Bambusstift (02,5x40 mm) 16 so,
dass er die Endleiste des Hohenleitwerks um 15 mm
Uberlappt.

Rumpf und Seitenleitwerk

Der Rumpf hat einen Stabtréger der Leitwerke und
vorne einen Kopf mit genug Platz fiir Last und mégli-
che Installation einer Zeitschaltuhr.

Wenn Sie eine Zeitschaltuhr benutzen mochten,
ist jetzt der richtige Zeitpunkt, dass Sie fir sie eine
Aussparung im Rumpfkopf 25 vorbereiten. Zuerst
kleben Sie die Fligelbefestigung. Auf die Sperrholz-
-Platte 20 kleben Sie 2 Balsaleisten 21 in eine Ebene
mit den duBeren Randern der Platte 20. Kleben Sie die
Fliigelbefestigung an das obere Rumpfteil 25 so, dass
ihre Mitte in der Ldngsachse des Rumpfes ist und die
Befestigung die gleiche Uberlappung iiber beide Sei-
ten des Rumpfes aufweist.

Kleben Sie die Abstandshalter 22 an beide Rumpf-
seiten so, dass ihre Vorderkante mit der Vorderkante
der Fliigelbefestigung zusammenféllt und diese von
unten beriihrt. Nachfolgend kleben Sie dann von
beiden Seiten die Fichtenleisten des Leitwerktragers
3x8 mm - der Lange 450 mm 23. Kleben Sie sie an
den Rumpf so, dass sie genau in die Abstandshalter 22
eingesteckt werden und im hinteren Teil des Rumpf-
kopfes die Fliigelbefestigung beriihren. Zwischen die
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beiden Leisten des Leitwerkstragers 23 kleben Sie den
Balsastreifen 24 (3x8x75 mm) - tragen Sie den Kleb-
stoff auf beide Seiten auf, legen Sie ihn zwischen die
Rumpfleisten 23 ein und ziehen Sie zusammen - z.B.
mit Wascheklammern. Gleich danach legen Sie den
Rumpf ,aufrecht” mit der Fligelbefestigung 20 auf
die Platte mit dem Plan (Grundriss). Uberpriifen Sie, ob
beide Rumpfleisten und der Balsastreifen auf der Ar-
beitsplatte liegen und ob das hintere Teil des Rumpfes
von oben gesehen mit den Leisten auf dem Plan Gbe-
reinstimmt. Der ganze Rumpf muss direkt, gerade und
nicht verdreht sein.

Runden Sie die Nasen- und Endleiste des Seitenruders
30 ab. Mit der Spitze eines spitzen Modellbaumessers
schneiden Sie vorsichtig in die Seitenruderflosse 28
und in das Seitenruder 30 Schlitze fir Scharniere des
Seitenruders 29 aus Messingblech aus. Mit einem
Sekundenkleber kleben Sie die Scharniere in das Sei-
tenruder und dann in die Seitenruderflosse so, dass
zwischen dem Seitenruder und der Seitenruderflosse
ein kleiner Spalt entsteht, der die Bewegung des Seite-
nruders ermdglicht. Kleben Sie das zusammengebau-
te Seitenleitwerk zwischen die Rumpfleisten - passend
zu der Unterseite der Leisten.

Kleben Sie in den Rumpfkopf den Zurrstift des Fligels
35, bohren Sie in die Rickseite des Rumpfes ein Loch
mit einem Durchmesser von 2,5 mm bis zu einer Tiefe
von 10 mm und kleben Sie dorthin den Zurrstift des
Hohenruders 34.

Weiter kleben Sie die Befestigung des Hohenleitwerks.
Auf die Sperrholz-Platte (1 mm dick — 25x15 mm) 26
kleben Sie die Fichtenleiste (3x5x25 mm) 27. Kleben
Sie die Befestigung von oben auf die Leisten des Rum-
pfes in den Ausschnitt im Seitenleitwerk. Es ist darauf
zu achten, dass die Befestigung des Hohenleitwerks
so geklebt ist, dass das auf die Befestigung gelegte
Hohenleitwerk von vorne gesehen senkrecht zu den
Seiten des Rumpfkopfes ist und seine Nasenleiste von
oben gesehen senkrecht zur Langsachse des Rumpfes
ist. In die Leiste 27 an der Befestigung des Hohen-
leitwerks 26 nach Det. J-J schleifen Sie mit einer Na-
delfeile (oder schneiden Sie mit einer Laub- oder Klin-
gensdge aus) zwei Rillen mit einer Breite von etwa 1,5
mm flr den Zurrgummi des Hohenruders.

An das Rumpfende kleben Sie die Balsa-Platte 39 (3
mm dick — 9x12 mm) und dann schleifen Sie sie in ei-
nen Winkel so, dass das Hohenleitwerk auf ihr mit der
ganzen Flache liegt.

In den Rumpfkopf kleben Sie den Ballast 32 ein. Kleben
Sie die Seitendeckel 33 passend auf

den Umriss des Rumpfes. Kleben Sie die Querstrebe 38
(Balsa 6x8x20 mm) zwischen die Heckauslegerstangen
23. Kleben Sie die Kufe 40 fest.

Lackieren und Bespannen

Schleifen Sie das ganze Modell vorsichtig mit einem
feinen Schleifpapier und lackieren Sie es zweimal
mit einem diinnen Porenfiller (mit einem Verdiinner



im Verhaltnis von mindestens 1:1 verdiinnt - der Lack
muss wie Wasser flieBen; verwenden Sie niemals ei-
nen unverdinnten Lack). Nach dem Trocknen jeder
Lackschicht schleifen Sie das ganze Modell wieder mit
einem feinen Schleifpapier.

Die Bespannung des Modells ist aus Vliespapier. Sie
kénnen das Papier zur Konstruktion des Modells mit
einem wasserverdiinnten Dispersionsklebstoff kle-
ben oder Sie konnen es mit einem diinnen Porenfiiller
direkt lackieren. Orientieren Sie das Papier mit den
Fasern in der Richtung parallel zur Nasenkante des
Fligels oder zum Hohenleitwerk, nicht quer. Das im
Baukasten enthaltene Papier ist bereits auf die opti-
male GroBe fur die Bespannung einzelner Flachen zu-
geschnitten.

Hohenleitwerk: Wenn Sie noch keine Erfahrung mit
Bespannen haben, empfehlen wir mit dem Hohen-
leitwerk zu beginnen, auf dem Sie das Bespannen
,Uben”. Bespannen Sie das Hohenleitwerk zuerst von
unten mit einem Streifen Papier - schmieren Sie mit
dem Klebstoff die Nasen- und Endleiste und alle Rip-
pen ein. Legen Sie das Papier auf die Konstruktion und
glatten Sie es vorsichtig (wenn Sie es mit Lack kleben,
lackieren Sie die ganze Flache mit einem diinnen Po-
renfiller nach dem Auflegen des Papiers auf die Kon-
struktion). Nach dem Trocknen des Klebstoffs (Lacks)
schneiden Sie das Bespannpapier um den Umfang
so ab, dass da eine Uberlappung von 4-5 mm bleibt.
Biegen Sie das liberlappende Papier um die Kante und
kleben (lackieren) Sie es zur Konstruktion.

Dann bespannen Sie das Hohenleitwerk auf die glei-
che Weise mit einem Streifen Papier von oben. Biegen
Sie das Uberlappende Papier um die Kante und kleben
(lackieren) Sie es zur Konstruktion.

Fliigel: Bespannen Sie den Fliigel mit 4 Streifen Papi-
er (vergessen Sie nicht, dass die Streifen fir die obere
Fligelseite breiter sein miissen - die obere Seite des
Flugels ist gewdlbt).

Beginnen Sie mit Bespannen wieder von unten -
schmieren Sie die Nasen- und Endleiste und alle Rip-
pen mit dem Klebstoff ein, legen Sie einen Streifen Pa-
pier auf die Fligelhélfte und glétten Sie das Papier mit
den Fingern zur Konstruktion. Auf die gleiche Weise
bespannen Sie von unten auch die zweite Fligelhalfte.
Nach dem Trocknen des Klebstoffs (Lacks) schneiden
Sie das Bespannpapier um den Umfang so ab, dass da
eine Uberlappung von 4-5 mm bleibt. Biegen Sie das
Uiberlappende Papier um die Kante und kleben (lackie-
ren) Sie es zur Konstruktion.

Dann bespannen Sie in dhnlicher Weise mit zwei Stre-
ifen Papier auch die obere Fligelseite — schmieren
Sie mit dem Klebstoff die Nasen- und Endleiste, den
Hauptholm und alle Rippen ein. Das tGiberlappende Pa-
pier schneiden Sie in der schon bekannten Weise ab,
biegen Sie es um die Kante und kleben (lackieren) Sie
es zur Konstruktion.

Der Rumpf muss nicht bespannt werden. Die Fliigel-

bespannung und das Héhenleitwerk kann man dann
mit einem verdiinnten Spannlack andriicken. Sobald
die Bespannung gleichmaBig gespannt ist (nach 1-2
Lackschichten), konnen Sie farbiges Papier lackieren —
und weiter lackieren.

Lackieren Sie das ganze Modell trocken bei der Tem-
peratur hoéher als 20 Grad insgesamt 3-5 Schichten
mit einem sehr diinnen Lack (einige Lackarten neigen
dazu, bei niedrigeren Temperaturen und hoher Luft-
feuchtigkeit weill zu werden — wenn es passiert, hilft
normalerweise Versetzen in eine trockene und warme
Umgebung und vorsichtige Uberlackierung des Mo-
dells mit einem frischen Verdiinner, der fir Lackverdi-
nnen verwendet wird). Sie kdnnen an den Rumpf
nach dem Lackieren mit einem Klarlack und dem an-
schlieBenden Nachschleifen farbiges Papier lackieren
— Markierung der Kabine u.a. Lassen Sie den Lack zwis-
chen den einzelnen Schichten einige Tage trocknen
- achten Sie auch darauf, ob sich der Fliigel oder das
Hohenleitwerk nicht verdrehen. Im Fall einer starkeren
Verformung muss ein solches Teil nach jeder Lackie-
rung auf eine flache mit einer Plastikfolie geschitzte
Platte gelegt und beschwert werden (wieder helfen
Zeitschriften). Dann muss es griindlich trocknen. Als
die letzte Schicht kdnnen Sie einen diinnen Hochglan-
zlack auftragen. Aufkleber kleben Sie erst am Ende auf
das lackierte Modell.

Endmontage und Auswiegen des Modells
Befestigen Sie den seitlichen Hochstarthaken 36 mit 2
Schrauben 37 an der linken Seite des Rumpfkopfs in
der Position gemaRl der Bauskizze (der Hochstartha-
ken ist einstellbar - bei starkerem Wind bewegt er sich
vorwarts, bei schwachem Wind riickwarts, so dass das
Modell beim Schleppen in einem gleichmaBigen Bo-
gen reibungslos ansteigt).

Befestigen Sie den Fliigel und das Hohenleitwerk mit
dem im Baukasten gelieferten Gummi. Binden Sie an
jedem Ende des Zurrgummis eine ,Ose”, die Sie dann
auf den Zurrstift auffadeln.

Auf beiden Seiten der Fliigelbefestigung markieren Sie
von unten mit Filzstift oder einem Stiick farbigem Auf-
kleber die richtige Schwerpunktlage (auf dem Plan mit
einem Pfeil gekennzeichnet). An dieser Stelle unter-
stitzen Sie den Fligel mit den Fingern. Der Rumpf
des Modells sollte sich in horizontaler Position stabi-
lisieren. Wenn sich die Spitze des Modells nach oben
begibt, wiegen Sie es z.B. mit einem auf das Vorderteil
des Rumpfes geklebten Plastilin aus (nach dem end-
gliltigen Einfliegen konnen Sie Plastilin z.B. mit kleinen
Schrauben ersetzen, die in den Kopf eingeschraubt
sind).

Das genaue Auswiegen des Modells ist wichtig fiir das
richtige Einfliegen des Modells — das nicht richtig aus-
gewogene Modell ldsst sich schwer einstellen oder ist
Uberhaupt nicht flugfahig.



EINFLIEGEN DES MODELLS
Kontrollieren Sie wieder, ob die Position des
Schwerpunktes richtig ist und ob der Flligel oder das
Hohenleitwerk des Modells nicht verzogen sind. Flie-
gen Sie das Modell bei ruhigem, windstillem Wetter
ein — am besten am Abend. Greifen Sie das Modell
unter dem Fligel, werfen Sie es mit einem leichten
Wurf zum Boden geneigt und verfolgen Sie seinen
Flug. Wenn das Modell steil zu Boden fliegt, kontro-
llieren Sie den Schwerpunkt. Wenn er in Ordnung ist,
unterstiitzen Sie das Hohenleitwerk hinten unter dem
Zurrstift mit dinnen Unterlagen so lange, bis das Mo-
dell zligig zum Boden gleitet. Wenn das Modell nach
dem Wurf steigt und sinkt, senken Sie umgekehrt die
hintere Platte unter dem Hohenruder (39). Nach dem
Einfliegen lenken Sie das Seitenruder 30 etwa 2 mm
nach links (bei der Ansicht vom Heck in Flugrichtung).
Dank dessen sollte jetzt das Modell nach dem Ausla-
ssen in grof3en linken Kreisen fliegen. Beim Schleppen
sollte es der Zug, der auf den asymmetrisch platzier-
ten seitlichen Hochstarthaken wirkt, im direkten Flug
halten.

Nach dem Einfliegen konnen Sie versuchen, DINGO an
einem 25 m langen Nylon-Hochstartseil (Angelschnur)
zu schleppen. Das Hochstartseil missen Sie zuerst vor-
bereiten: Binden Sie einen Metallring (Drachenschlau-
fe ist eine sehr gute Art von Knoten fir diesen Zweck)
und eine Flagge (ein Stiick roter Stoff, der das Seil
wahrend des Schleppens sichtbar macht und hilft, sein
Ende im Gras zu finden) an das Ende des Seils an der
»,Modellseite”. Fassen Sie den Ring am Hochstarthaken,
wickeln Sie das Seil ab, und wahrend der Helfer das
Modell hilt, sich mit dem freien Ende gegen den Wind
bewegt, bis das Seil maBig gespannt ist — halten Sie ihn
bis zum Start des Modells. Das Modell wird praktisch
horizontal losgelassen, wobei sich der Bug nur mafig
nach oben hebt. Geben Sie dem Helfer ein Zeichen
und laufen Sie beide gegen den Wind - der Helfer lasst
das Modell nach einigen Schritten los. Laufen Sie in ei-
nem flotten Tempo gegen den Wind und beobachten
Sie das Modell standig mit einem Blick tiber die Schul-
ter. Passen Sie die Laufgeschwindigkeit an die Steig-
geschwindigkeit des Modells an. Das Modell muss das
Seil mit einer konstanten Kraft spannen und in einem
gleichméaBigen Bogen ansteigen. Je starker der Wind,
desto langsamer konnen Sie laufen. Wenn der Zug im
Seil nachlasst und das Modell nur allmahlich steigt,
bzw. zur Seite abbiegt, miissen Sie den Lauf beschleu-
nigen. Umgekehrt, wenn der Zug im Seil zunimmt und
das Modell dazu neigt, stark zu einer Seite abzubiegen,
mussen Sie den Lauf verlangsamen und warten, bis das
Modell in einer geraden Linie ausgerichtet ist. Schlep-
pen missen Sie mit Geflihl; besonders bei starkerem
Wind kdnnte das Modell bei einem zu schnellen Zug
beschadigt werden. Sobald das Modell fast tiber Ihrem
Kopf ist, sollte das richtig eingestellte Modell leicht in
die linke Kurve abbiegen - in diesem Moment halten

Sie an und lassen Sie das Modell tiber sich fliegen und
|16sen Sie es vom Hochstartseil.

Bewegen Sie zum Einfliegen den Hochstarthaken so
weit wie moglich nach vorne. Wahrend des Einfliegens
des Modells kénnen Sie den Haken allméhlich nach
hinten schieben, je nachdem, wie es sich im Schlepp
verhalt — wenn es widerstrebend steigt, ist es n6tig, ihn
nach hinten zu schieben. Wenn es im Schlepp steigt
und bereitwillig zu den Seiten abbiegt, muss er nach
vorne geschoben werden.

Stellen Sie die Ringe im Gleitflug auf einen grof3en
Durchmesser ein, damit das Modell nicht mit groer
Neigung fliegt. Fiihren Sie die Einstellung durch, in-
dem Sie das Seitenruder vorsichtig biegen.

Der Ausschlag zum Kreisen ist recht klein, ca. 2 mm.
Fur Wettkampfflige ist es ratsam, das Modell fur eine
Thermikbremse mit einer Zeitschaltuhr zu modifizie-
ren, die nach der festgelegten Zeit das Hohenleitwerk
nach oben kippt (ca. 45 Grad) und das Modell landet in
grof3en Schwiingen von selbst.

Schénes Fliegen mit dem DINGO Modell wiinscht Ihr
KAVAN Team!



BAUKASTEN ENTHALT

Teil Nummer auf der | An- Teil Nummer aufder | An-
Skizze zahl Skizze zahl
Kopf des Rumpfes - Cei- Beutel mit kleinen Teilen D
) (25) 1 - - -

basperrholz 8 mm dick Balsa-Leiste Hohenleitwerk (12) 8
Bauskizze 1 3x5x59 mm
Bauanleitung 1 Balsa-Leiste Hohenleitwerk

> - (15) 2
Bespannpapier Vlies — Blatt 3 3x5x69 mm
Schleifpapier fein + grob 141 Zentrale Balsa-Strebe 3x20x59 (12) 1
Biindel Leisten mm
Rumpfleisten 3x8x450 mm (23) 2 Stift des Hohenruders ©2,5x40 (16) 1
Balsa-Nasenleiste 7x7x410 mm ) 2 mm
Balsa-Endleiste 14x4,5x410 mm 3) 2
Fichten-Fligelholme 3x8x410 ) )
mm
Fichtenleiste - 3x5x410 mm (11,13) 2
Beutel mit kleinen Teilen A
Seitenabdeckung des Rumpfes (33) 2
Abstandshalter (22) 2
Balsastreifen des Rumpfes
3x8x75 mm b (24) !
Balsa Seitenleitwerkruder (30) 1
Zurrstift des Fligels ®3x30 mm (35) 1
Zurrstift des Hohenruders
02,5x22 mm (34) !
Hintere Balsa-Platte HOhen- (39) 1
leitwerk - ®3x9x12 mm
Sperrholz-Platte Héhen-
leitwerk - 1 mm dick - 25x15 (26) 1
mm
Fichtenleiste der Platte Hohen- 27) 1
leitwerk - 3x5x25 mm
Rumpfstrebe - Balsa 6x8x20 mm (38) 1
Sporn (40) 1
Hochstarthaken (36) 1
Schraube (37) 2
Scharnier des Seitenruders
(Messingblech) (29) 2
Gewicht ®20x8mm (32) 1
Beutel mit kleinen Teilen B
Flosse (28) 1
Befestigung des Fluigels (20) 1
Balsa-Leiste 3x5x120 mm (21) 2
Wurzel.r.lppe des Fllgels (ab- @ 141
geschrdgt)
Endrippe (7) 2
Flugelverbinder V* (8) 2
Dreieckige Keile (6) 8
Beutel mit kleinen Teilen C
Flugelrippe U] | 20
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