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PRECAUTIONS:
This R/C model is not a toy. Use it with care and stricktly following the instructions in this
manual.
Assemble this model following stricktly these instructions. DO NOT modify or alter the mod-
el. Failure to do so, the warranty will lapse automatically. Follow the instructions in order to
obtain a safe and solid model at the end of the assembly.
Children under the age of 14 must operate the model under the supervision of an adult.
Assure that the model is in perfect conditions before every flight, taking care that all the
equipment works correctly and that the model is undamaged in its structure.
Fly only in days with light breeze and in a safe place away from any obstacles.

UPOZORNENI:
Tento RC model neni hra¢ka. Je uréen k provozovani osobami starsimi 15 let.
Model dokonéete a pripravte k letu PRESNE podle navodu. Model NEUPRAVUJTE, v opa¢ném
ptipadé automaticky ztraci zaruka svoji platnost.
Model provozujte opatrné a ohleduplng, disledné se fidte pokyny v tomto navodu.
Pied kazdym letem se ujistéte, Ze model je v prvotiidnim stavu, dbejte, aby viechny ¢asti
pracovaly spravné, a model nebyl poskozeny.
S modelem létejte na vhodné plose bez piekazek, strom(, elektrickych vedeni apod. Vyhle-
dejte bezpecné misto, mimo cesty a vefejné komunikace, dbejte na bezpecnost prihlizejicich
divaka.

VORSICHTSMABNAHMEN:
Dieses R/C Modell ist kein Spielzeug. Benutzen Sie es mit Vorsicht und halten
Sie sich an die Anweisungen in dieser Anleitung. Bauen Sie das Modell geméaf der Anleitung
zusammen. Modifizieren und verandern Sie das Modell nicht. Bei Nichteinhaltung erlischt die
Garantie. Folgen Sie der Anleitung um ein sicheres und haltbares Modell nach dem Zusam-
menbau zu erhalten.
Kinder unter 14 Jahren miissen das Modell unter Aufsicht eines Erwachsenen betreiben.
Versichern Sie sich vor jedem Flug, dass das Modell in einwandfreiem Zustand ist, dass alles
einwandfrei funktioniert und das Modell unbeschadigt ist.
Fliegen Sie nur an Tagen mit leichtem Wind und an einem sicheren Platz ohne Hindernisse.

UPOZORNENIE:
Tento RC model nie je hracka. Je uréeny na prevadzkovanie osobami starsimi ako 14 rokov.
Model dokoncite a pripravte k letu PRESNE podla ndvodu. Model neupravujte, v opachom
pripade automaticky straca zaruka svoju platnost.
Model prevadzkujte opatrne a ohladuplne, désledne sa riadte pokynmi v tomto navode.
Pred kazdym letom sa uistite, Ze model je v prvotriednom stave, dbajte, aby vietky ¢asti pra-
covali spravne, a model nebol poskodeny.
S modelom lietajte na vhodnej ploche bez prekazok, stromov, elektrickych vedeni apod.
Vyhladajte bezpecné miesto, mimo cesty a verejné komunikacie, dbajte na bezpecnost pri-
zerajucich
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Instruction Manual

INTRODUCTION

Congratulation on your purchase of the BETA 1400 motor powered glider. You
are about to embark on a magical journey into the fascinating world of electric
powered RC aeroplanes.

The BETA 1400 manufactured of the virtually unbreakable EPO foam packed

FEATURES

- Builder’s kit, EPO foam parts

« Aileron, elevator, rudder and throttle control

- Easy handling and high stability; durable, virtually unbreakable electric
motor powered glider

SPECIFICATION

with the latest 2.4GHz radio technology and powered with a mighty brushless
motor and Li-Po batteries will help to become an experienced pilot in no time!
BETA 1400 s not just an entry level plane but actually a quite good thermal glider
that will please any Sunday pilot - a newcomer as well as a seasoned pro!

« Powerful brushless outrunner motor (not supplied in the kit)
- Large wing area, low weight
« Lightweight Li-Po flight pack (not supplied in the kit)

SAFETY PRECAUTIONS

General Warnings

An R/Caeroplaneis not a toy! If misused, it can cause serious bodily harm and
damage to property. Fly only on a safe place following all instructions and
recommendations in this manual. Beware of the propeller! Keep loose items
that can get entangled in the propeller away from the spinning propeller,
including loose clothing, or other objects such as pencils and screwdrivers.
Ensure that yours and other people’s hands, and face are kept away from the
rotating propeller.

Note on Lithium Polymer Batteries

Lithium Polymer batteries are significantly more vulnerable than alkaline or
NiCd/NiMH batteries used in R/C applications. All manufacturer’s instruc-
tions and warnings must be followed closely. Mishandling of LiPo batteries
canresultin fire. Always follow the manufacturer’s instructions when dispos-
ing of Lithium Polymer batteries.

Additional Safety Precautions and Warnings
As the user of this product, you are solely responsible for operating it in a
manner that does not endanger yourself and others or result in damage to

KIT CONTENTS

- EPO foam moulded parts, small accessories, 7x6” folding prop and spinner,
2 sheets of stickers

Wingspan 1400 mm Wing Loading 28.6-31.4 g/dm?

Length 966 mm Recommended Motor* C2814-1400 outrunner

All-up Weight 700-770 g Recommended ESC* KAVAN R-20B 20 A with BEC5 V
Wing Area 24.5 dm2 *) Not supplied in the kit.

the product or the property of others. This model is controlled by a radio
signal that is subject to interference from many sources outside your control.
This interference can cause momentary loss of control so it is advisable to al-
ways keep a safe distance in all directions around your model, as this margin
will help to avoid collisions or injury.

Never operate your model with low transmitter batteries.

Always operate your model in an open area away from power lines, cars, traf-
fic, or people.

Avoid operating your model in populated areas where injury or damage can
occur.

Carefully follow the directions and warnings for this and any optional sup-
port equipment (chargers, rechargeable batteries, etc.) which you use.

Keep all chemicals, small parts and anything electrical out of the reach of
children.

Moisture causes damage to electronics. Avoid water exposure to all equip-
ment not specifically designed and protected for this purpose.

Never lick or place any portion of your model in your mouth as it could cause
serious injury or even death.

YOU WILL ALSO NEED THE FOLLOWING ACCESSORIES AND TOOLS (not included in the kit)

RC Set, Power Unit, Battery

At least a 4-channel transmitter and receiver, Li-Po flight pack 11.1 V 1600-
2700 mAh, KAVAN C2814-1400 brushless motor or similar, KAVAN R-20B 20
A ESC or similar, 4x KAVAN GO-09 servos or similar, short Y-cable or 2x 20-30
cm extension cable.

Tools:
Small Phillips and flat screwdrivers, 1.5 mm hex key or screwdriver, hot melt
glue gun, sandpaper No. 150-200.

Glue:

Medium or thick cyanoacrylate glue (e.g. KAV9952 or KAV9953), low or medi-
um strength threadlocker (blue - e.g. KAV9970), hot melt glue or MS polymer
glue (e.g. BISON Poly Max®, Soudal T-Rex®), clear sticky tape.



ASSEMBLY

FUSELAGE

The fuselage is supplied unassembled (with pre-installed push rods, carbon
and plywood reinforcements) in the Kit - you are supposed to install the
servos, motor and glue the fuselage halves together.

Roughen the contact areas with No. 150-200 sandpaper before applying
glue.

1. Rudder Servo Installation (Fig. 1)

Locate the right fuselage half. You will find the KAVAN GO-09-sized bay for
the rudder servo in the rear part of the cockpit compartment.

Prepare the one side arm supplied with the KAVAN GO-09 (or cut a two-
side arm to one side arm). Turn on your transmitter, set the rudder stick and
trim to the centre (neutral). Connect the rudder servo to the appropriate
receiver output (CH4 with the T8FB), plug the ESC's cable to the throttle
channel (CH3 with the T8FB) and connect the flight pack. Insert the Z-bend
on the end of the elevator push rod into the middle hole in the servo arm
(ca 10 mm from the centre of the arm). Now insert the servo into the servo
bay so the servo output shaft was closer to the nose.

Now attach the servo arm on the output shaft of the servo - it should be
square to the side of the servo case as much as possible. Secure the servo
arm with the screw supplied with the servo. Glue the servo with drops of
hot melt glue or MS polymer glue over the servo lugs. You can use a me-
dium CA as well, but the hot melt glue or MS polymer glue could be eas-
ily removed without damage to your model if you ever needed to get the
servo out.

2. Motor Mount (Fig. 2+3)

KAVAN C2814-1400 brushless motor is to be secured to the supplied alu-
minium mount by two M3 setting screws. Check the correct alignment of
the motor mount - the setting screws have to point straight to the access
holes in the side of the fuselage. Glue the motor mount using thick cyano
or MS polymer glue into the slot in the fuselage.

Please note the motor is offset up and right. This “up thrust” and “side
thrust” is correct and purely intentional. It compensates the effect of the
propeller stream on the fuselage and tail. Check the correct alignment of
the both two fuselage halves prior gluing the motor mount permanently
into the right fuselage shell.

Motor direction of rotation check: Connect the motor cables to your ESC
and secure the motor into the motor mount with two M2x6 mm setting

WING

1. Releasing the Ailerons
« Deflect the ailerons 10 times up and down carefully in order to make them
move easily.

2. Aileron Servos Installation (Fig. 7)

- You can find moulded servo bays in both two wing halves that fit KAVAN
GO-09 servos or similar. Set the aileron servos to the neutral with your ra-
dio on (in the same way as you did with the elevator and rudder servos).
Attach the one side servo arms so the arms were square to the side of the
servo case as much as possible. Please note you must obtain a mirrorimage
pair - simply lay both servos down on the table, the output shaft pointing
towards each other and both the servo sides with servo cables pointing in
the same direction. Now attach the servo arms - square to the servo case
side, same on both two servos. Check the operation of aileron servos and
secure the arms with screws supplied with the servos.

Insert the servos into the servo bays and secure them with drops of hot
melt glue or MS polymer glue over the servo lugs. Connect the supplied
extension cables to the aileron servos; deploy the servo cable (with the
connector put neatly into the bay in the wing) in the aileron servo cable
groove. The end of cable should stick out of the wing by 10 cm (4”) in order
to allow to insert the cable into the fuselage. Apply a strip of clear sticky
tape over the aileron servo cable grooves.

3. Aileron Linkage Installation

- Locate the two short piano wire push rods with pre-formed Z-bend on one
end in the accessories bag. Insert the Z-bend into the outer hole in the ai-
leron servo arm. Insert the other end of the push rod into the push rod
connector in the aileron arm. Repeat for the other wing half.

TAIL FEATHERS

1. Releasing the Elevator and Rudder
« Deflect the elevator and rudder 10 times up and down (resp. left and right)
carefully in order to make them move easily.

2. Horizontal Tailplane Installation (Fig. 11+12)

« Glue the horizontal tailplane into the fuselage using medium or thick cy-
ano. Be sure the elevator horn is on the bottom side. Before the glue sets,
check the correct alignment of the horizontal tailplane - it has to be square
to the fin.

3. Elevator and Rudder Linkage (Fig. 13)

screws. With your radio on check the direction of rotation of your motor
(see fig. 3) as described in the chapter “RC SET INSTALLATION/7. Testing the
Power System” in this manual. Once set correctly, remove the motor from
the motor mount.

3. Elevator Servo installation (Fig. 4)

- Locate the left fuselage half and install the elevator servo in the same way
as you did with the rudder servo. Do not forget to set the servo (CH2 with
the T8FB) into the neutral position with you radio on.

4. Joining the Fuselage Shells (Fig. 5)

« Attach the left and right fuselage shell together. Take care they are cor-
rectly aligned all around. If necessary, sand the contact area flush to create
aneat joint. Once satisfied, apply a bead of thick cyano or MS polymer glue
on the right fuselage shell. (Slow setting glue is required here in order to
give you some time align the fuselage shells correctly - and double check
it). Attach the shells together, check the correct alignment and secure them
with modelling pins or masking tape until the glue sets down. Double
check the fuselage was straight and untwisted; looking along the longitu-
dinal axis of the fuselage, the joint of the fuselage shells must straight. Take
extra care of the good alignment at the wing and tailplane area. This is the
most critical step of the entire assembly - now you can make a straight and
true fuselage that will give you a pleasant plane to fly - or not.

5.Finishing the Fuselage (Fig. 6)

« Check the correct polarity of the canopy lock magnets and cyano them
into the respective recess in the rear side of the cockpit and canopy. Cover
it with a piece of clear sticky tape in the end.

Cyano (alternatively you can use a thin double sided sticky tape or contact
cement) the plastic reinforcement to the bottom side of the fuselage.
After the motor (do not forget to apply a blue threadlocker to the setting
screws) and ESC have been installed, secure the plastic servo cover into the
fuselage using drops of hot melt glue, small pieces of hook and loop tape
or small magnets (not supplied in the kit). The point is securing the cover in
place - yet making it removable to access the servos if needed.

Install the propeller yoke and secure it with two M3x6 mm setting screws
(do not forget to apply a blue threadlocker to the screws). Finally, install the
spinner using two M2x8 mm screws. Be sure the propeller rotates freely;
no matter what the propeller blades may not graze the fuselage. (Fig. 2)

(The position of a push rod in holes of a control arm is a way how to ad-
just control throws with a non-computer radio. Moving the push rod closer
to the control surface gives bigger throws whilst moving the push rod to
outer holes reduces the throws. You can also move the position of the push
rod Z-bend on the servo arm - in this case moving the push rod closer to the
centre of the servo arm reduces the throws - and vice versa.)

4.Wing Joiner (Fig. 8)
- Locate the carbon tube wing joiner, insert it into the housing in the fuse-
lage and slide both wing halves onto the joiner.

5. Connecting the aileron servos (Fig. 9)

« A. Aradio featuring only one aileron channel (like the T8FB supplied in
the RTF set): Connect both two aileron servos to a Y-cable (not supplied
in the kit). The aileron Y-cable is to be connected to the aileron channel of
your receiver (CH1 in the case of T8FB).

« B: Aradio featuring 2 independent aileron servo channels: Use two 20-
30 ccm extension cables (not supplied in the kit) to connect aileron servos
to your receiver (typically, CH1 and CH5 or CH6 - it depends on the trans-
mitter and its setting — please refer to the instruction manual of your radio).

6. Securing the Wing

- Secure the wing halves by careful tightening the M5x10 mm setting screws
on the bottom side of the wing. (Fig. 10)

7. Aileron Servo Covers (Fig. 7)

« Once the aileron servo operation and aileron linkage has been set and
tested successfully, glue the aileron servo covers in place.

« Insert the elevator and rudder push rods into the push rod connector in the
elevator resp. rudder horn.



APPLYING THE STICKERS

« Cut the stickers following the printed outlines; apply them to the surface of
your model dampened by water with a few drops of a mild dish detergent.
It allows re-positioning of the sticker if necessary. Once satisfied with the

RC SET INSTALLATION

Now you have to install/connect your receiver, servos and electronic speed

controller (ESC). (Fig. 14)

1. Remove the canopy; lift the rear part up to disengage the magnetic lock.

2. Following you radio instruction manual connect the servos and ESC to
your receiver — the table shows the channel assignment of the T8FB radio
supplied in the RTF kit:

Function Receiver Channel (T8FB)
Ailerons CH1
Elevator CH2
Throttle CH3
Rudder CH4

position, carefully smooth out the sticker with a soft cloth to remove all air
bubbles.

3. Put your receiver into the fuselage (into the rear part of the cockpit); you
can secure it using a strip of hook-and-loop tape to the fuselage.

4. The flight battery pack is to be inserted into the nose of your BETA 1400
and secured by the supplied hook-and-loop strip threaded under the ply-
wood reinforcement plate - the exact position of the battery pack will be
determined later during the Centre of Gravity position check.

CAUTION: Always turn on your transmitter first and only then connect

the flight pack to the ESC. From now on always handle your model as if

the motor might burst into life and the propeller start to spin anytime!

PREFLIGHT CHECK

CHECKING THE CURRENT SET-UP

1. Assure that the transmitter is turned on; place all the trims in their neu-
tral positions and set the throttle stick into the lowest position. Connect the
flight pack to the ESC.

2. Checking the control surface neutrals

Please check all the control surfaces are in the neutral position if the corre-
sponding transmitter sticks and trims are in the centre position. If not, please
loosen the setting screw of the corresponding push rod connector and set
the control surface to the neutral position. The elevator and rudder has to be
flush with the horizontal stabilizer resp. the fin, both two ailerons have to be
flush with the wing trailing edge. Once satisfied, apply a drop of threadlocker
to the setting screw a tighten it.

CAUTION: If the quick link got loose during flight, your model could become
partly or completely uncontrollable. Therefore, you should check the linkage
regularly.

3. Testing the Ailerons

A) Move the aileron stick to the left; (looking from the tail to the nose) the left
aileron must move up and the right aileron must drop down simultaneously.
B) Move the aileron stick to the right; the left aileron must drop down and the
right aileron go up simultaneously.

C) Return the aileron stick to the centre (neutral) - both two ailerons will re-
turn to the neutral position.

Note: If the ailerons are moving in the opposite direction, you will have to
reverse the direction by flipping the aileron reverse switch (AIL) on your
transmitter.

4.Testing the Rudder

A) Move the rudder stick to the left; (looking from the tail to the nose) the
rudder must move to the left.

B) Move the rudder stick to the right; the rudder must move to the right.

C) Return the ruder stick to the centre (neutral) - the rudder will return to the
neutral position.

Note: If the rudder is moving in the opposite direction, you will have to re-
verse the direction by flipping the rudder reverse switch (RUD) on your trans-
mitter.

5. Testing the Elevator

A) The elevator stick is located on the left side on the Mode 1 transmitter or
on the right side on the Mode 2 transmitter. Pull the elevator stick down; the
elevator must move up).

B) Push the elevator stick up; the elevator must move down.

C) Return the elevator stick to the centre (neutral) - the elevator will return to
the neutral position.

Note: If the elevator is moving in the opposite direction, you will have to
reverse the direction by flipping the elevator reverse switch (ELE) on your
transmitter.

6. Control Surface Throws

If you carefully followed the instruction in the previous sections of this man-
ual, the correct default control surface throws has been set automatically.
The control throws are set by the ratio between the length of the servo arm
and the control surface throw - the actual throws set this way are listed in the
column “Normal Rate” in the table below. (The throws are always measured
in the widest point of the particular control surface.) It is always better to try
to reach the requested throws mechanically, adjusting the arm/horn length
ratio - even if you have got a fancy computer radio. If you got such a transmit-
ter you can use the function “Dual Rate” (D/R) to get even more forgiving set-
up - please refer to the “Low Rate” column. You can also do it mechanicaly
- simply move the push rod Z-bends on the servo arms closer to the centre.

A. A radio featuring only one aileron channel

Control Low Rate Normal Rate Expo*
Aileron 7 mm up and down 10 mm up and down | 10-20%
Rudder 10 mm left and right 12 mm left and right 0-10%
Elevator 6 mm up and down 8 mm up and down 20-30%
B. A radio featuring 2 independent aileron servo channels

Control Low Rate Normal Rate Expo*
Aileron 8 mm up/4 mm down 10 mm up/5 mm down | 10-20%
Aileron

(Airbrake) 13 mmup 13 mm up -
Rudder 10 mm left and right 12 mm left and right 0-10%
Elevator 6 mm up and down 8 mm up and down 20-30%
Elevator Jmmu Jmmu )
(Airbrake) P P

*Expo - set to decrease the sensitivity around the neutral (Futaba, Hitec, Radi-
olink, Multiplex: -10/-20, Graupner: +10/+20 etc.)

7. Testing the Power system

Perform the throttle range calibration procedure as described in the instruc-

tion manualsupplied with your ESC and check the motor brake function has

been turned on.

A) Turn on the transmitter, set the throttle stick to the lowest position, con-
nect the flight pack to the ESCin the model (ESC has to be set to the “Brake
OFF” mode - if your ESC features this option). If the prop rotated slowly,
please check the position of the throttle stick and throttle trim.

B) Slowly move the throttle stick up, the prop should start to rotate clockwise
(looking from behind). If it spins in the opposite direction, pull the throttle
stick back, disconnect the flight battery and swap any two of the three
cables between the motor and the ESC. The re-check again. Repeat the
ESC throttle range calibration. Then re-check again.

Note: If the motor does not respond to the throttle stick advance, check the

model power cable connection and the state of charge of your battery.

CAUTION: Keep away from the propeller once the battery will be connected

to the model. Do not try to stop the propeller with your hands or anything else.

8. The Centre of Gravity (Fig. 16)

A) The CG has to be located 70-75 mm behind the leading edge of the wing.
Balance your BETA 1400 supporting the wing with your fingertips 70 mm be-
hind the leading edge for the first flight.

B) You can fine tune the CG position later to suit your requirements. Moving
the CG forward the model flight will be more stable, moving backward the
controls will be become more sensitive, also the thermalling performance
might improve slightly. Note: Moving back the CG too much could cause
your model would be hard to control or even so unstable that you would not
able to control it at all.

Now you are ready to fly!



FLYING

CHOOSING THE FLYING FIELD. WEATHER

Flying Field

The flying field should be a flat grassy area. There should be no cars, persons,
animals, buildings, power lines, trees or large stones or any other obstacles
that BETA 1400 might collide with within the range of ca 150 m. We highly
recommend you to join a local model flying club - you will get access to their
flying field along with advice and help to make your first steps into model
flying much easier and safer.

RANGE CHECK

Perform the range check as described in the instruction manual of your
radio. Ask a friend to hold the transmitter, and walk away holding the
model in a regular flight position in the height of your shoulders. The servos
have to respond to control inputs (control stick movements) without any
glitching or jitter, with the motor off and at full throttle within the range

THE FIRST FLIGHT

Now the most important advice in this entire manual:

During the first flight we recommend that you have the support of an
experienced RC pilot.

There is no shame in asking for help - new full size aircraft are test flown by
skilled factory test pilots — and only then are regular pilots allowed to take
control. RC model control requires some skills and reflexes people are not
born with. It is not complicated to gain these skills - it just takes some time;
this will vary with your natural talent. Full size pilots start under the supervi-
sion of a skilled instructor; they learn to fly at a safe altitude at first, learn
landing and take-off techniques, and only then are they allowed to fly solo.
The same principles apply with RC models too. Please do not expect that
you will be able to put your model in the air and fly it without any previous
RC experience.

Many will have gained skills in controlling their favourite computer game
character by hammering the control buttons or sticks. For model flying this
skill will have to be unlearnt!

The sticks movements required to control your model are small & gentle. Many
models including BETA 1400 are happier if you let them “fly by themselves” for
most of the time, with small and gentle stick movements to simply guide the
model in the required direction. RC flying is not about stick hammering, it is all
about small stick movements, and observing the effect of that stick movement.
Only later is it possible to anticipate the effect of larger stick movements that can
be dangerous to your model in the earlier stages of model flying.

Step 1: Hand launch and initial trimming

The model must be launched into wind every time. Throw grass into the air
to observe the wind direction.

Turn on your transmitter.

Connect and put the flight pack into the battery compartment and secure
the canopy.

Hold your model with the wings and fuselage level (refer to the drawing) - it
is better to ask a friend to launch your model than to do everything by your-
self — you can then concentrate on the controls.

Launch the model against the wind,

4 .
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fuselage and wing level

Give the model full throttle and launch your model with a gentle push
straight and level. You will feel the point at which the model is trying to fly
naturally. Do not give it too strong a push. Do not throw your model with
nose up, or greater than 10 degrees down. The model must have a certain
minimum speed from the very start to stay airborne. It is not enough to just
“put” your model in the air.

If everything is OK BETA 1400 will climb gently. If your BETA 1400 loses alti-
tude, pull the elevator stick very slightly towards you (just a little!) to achieve
a steady climb.

Weather

Calm summer evenings are perfect for the maiden flight. Your BETA 1400 is
a light thermal glider that is the happiest with wind under 5 m/s. DO NOT fly
when it is raining or snowing, on foggy days. Thunderstorms are clearly not
the right time to fly either.

stated by the radio manufacturer. Only prepare to fly if the range check is
100% successful.

CAUTION: Never try to fly with your transmitter in the range check (re-
duced output power) mode!

Step 2: Flying

Keep your BETA 1400 climbing until she reaches at least 50 m in height, then
throttle back the motor just to maintain the level flight. The real flying fun
begins now.

Please note:

BETA 1400 is not a large model, so do not let her fly too far away. Please re-
member you can control your model only so long as you are able to see the
model’s orientation in the air. The safe range of your radio is much further
than the range of your eyes!

How to control your model?

In contrast to cars or boats, aircraft fly in three dimensional space which
makes full control more complex. Turning the steering wheel left or right
makes a boat or car to turn left or right, applying more throttle the vehicle
speeds up - and this is it. Moving the control sticks left or right has more
effect than simply turning the model. The aileron and rudder control will be
explained later.

Please note: the control is fully proportional — the more you move the stick,
the more movement of the control surface. The actual stick movement re-
quired is mostly quite small, and almost never from one end stop to the
other!

Elevator controls the model in the vertical axis; apply up elevator and your
model’s nose will raise (and the model will climb if it has sufficient power),
apply down elevator and your model will descend. Please note that your
model can only climb if it has sufficient power applied. Your model will not
necessarily climb simply because you have applied up elevator, and will nor-
mally need full power applied for a safe gentle climb. If the climb angle is too
great, or the power applied insufficient, your model will lose flying speed
until the minimum (stall) speed. At the stalling speed (when the airflow starts
to break away from the upper surface of the wing), your model will start to
feelasthoughitis not responding as normal to control inputs, and then drop
with little warning — apply down elevator to regain flying speed and full nor-
mal control.

Ailerons control the angle of bank. If you gently move the aileron stick to
the left, your model will start bank to the left as long as you are holding the
stick. Now if you return the aileron stick to the centre position (neutral), your
model will maintain the bank. If you want to resume straight flight you have
to move the aileron stick to the opposite direction.

Rudder of a model without ailerons (you might be already familiar with) con-
trols the angle of bank, which then controls the rate of turn. Natural stability
of your model keeps the wings level in normal straight flight. Since your BETA
1400 features a “full house” controls including ailerons that are the main
means how to control the angle of bank, the use of the rudder is slightly dif-
ferent. You can even start to control your model without use of the rudder
- but you will learn lately the correct coordinated turn actually requires both
aileron and rudder inputs.

Any turn requires an appropriate bank angle - BETA 1400 will fly nice big and
safe flat turns with only a small angle of bank. During initial flights never use
a bank angle of greater than 45 degrees. By planning the direction that the
model will take, normal turns will be made with less than 30 degrees of bank.
Move the rudder to the left a little way, and your model will bank into a gen-
tle turn. Increase the rudder input a little more, and your model will continue
turning to the left, but it will also start to descend (this is a good time to move
the control stick to the centre to allow your model to recover from the dive!).

Why does your model descend when only rudder is applied? Once the rud-
der leaves its exactly vertical position it also starts to work as an elevator
turned down telling your model to dive. When in a banked turn to maintain
level flight it is necessary to apply a little up elevator to counter the effect



of the down turned rudder. (Actually, the reason why your model descends in
the bank is much more complex - the wing gives less lift in the bank as the verti-
cal projection of the wing is the area that counts and you also have to beat the
inertia that tries to keep your model in the straight flight...) The elevator applied
when your model is in a banked turn also works like a rudder - fortunately it
helps to maintain the turn!

Coordinated left turn (180°)
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In practise, the ailerons are used to put your model to the desired angle
of bank, the rudder is used to maintain it, and the elevator input helps
to control height whilst also increasing the rate of turn.

Alternatively, you can use only the ailerons to bank your model, then turn
your model using just the elevator and finally resume the straight and level
flight with the opposite deflection of ailerons.

We have got through about 3/4 of the turn and it is the time to think about
returning to straight and level flight in the desired direction. Return the con-
trols to the middle position (you may need to correct the turn with a little
right ailerons and/or rudder). If necessary give slight elevator input to settle
your model into a straight and level flight.

REPAIRS AND MAINTENANCE

- Please perform the range check in the beginning of each flying session.

- Before every take off please check the correct control surface movement.

- After every landing check the plane for any damage, loose push rod con-
nectors or push rods, bent undercarriage, damaged propeller etc. Do not
fly again until the damage is repaired.

Although your BETA 1400 is manufactured of the extra tough and virtually un-
breakable extruded polyolephine (EPO) foam, damage or broken parts may
occur. A minor damage can be repaired simply gluing the parts together with
cyanoacrylate (CA) glue or with a clear sticky tape. In a case of a major damage
itis always better to purchase a brand new spare part. A wide range of genuine
spare parts and accessories is available through the KAVAN dealers.

In the unfortunate event of a crash or heavy landing, no matter how
minor or major, you must lower the throttle stick to its lowest positions
as quickly as possible to prevent damage to the electronic speed con-
troller in the control unit.

Failure to lower the throttle stick and trim to the lowest possible positions
in the event of a crash could result in damage to the ESC, which may require
replacement of the ESC.

Note: Crash damage is not covered under warranty.

If you take a look at our drawing on the right you will notice that it takes
some time until the model actually starts to turn. And, when leaving the turn,
you have to start to apply the op-posite ailerons and rudder sooner than the
nose of your model is pointing to the desired final direction. The elevator and
rudder deflections are marked with dotted lines - this is because you cannot
tell exactly the track that the model will take during a gentle banked turn, or
entry to straight and level flight.

Congratulations! You have learnt how to achieve a coordinated turn using
rudder and elevator. Remember that model aircraft control is about guid-
ing your model in the desired direction rather than precise steering. Another
complication is the rudder control. It is easy and natural while the model is
flying away from you, but when your model is flying toward you the direc-
tion of control commands has to be reversed. A simple trick when the model
is flying towards you is to move the control stick towards the wing that you
want to lift, imagine supporting the wing by moving the stick under that
wing - it works!

Final setup

Now is the time for the final setup. Fly your BETA 1400 straight into wind,
leave the controls in the neutral position. If the model turns in one direction
apply the rudder trim in the opposite direction until BETA 1400 flies straight.
Without power your model must settle into a gentle glide, not too fast so
that it plummets to the ground, and not so slow that the controls feel “sog-
gy” and the model is on the edge of the stall. Apply the elevator trim in the
way described in the initial trimming section.

If your model banks to a side, apply a little of the aileron trim in the opposite
direction.

Powered and unpowered flight

The model has been already fine tuned for the unpowered phase of flight.
When you turn on the motor your model might tend to pitch nose up when
full throttle is applied. You cannot completely trim out this tendency with
any motor powered glider - just be aware of this characteristic when flying
your model. In practise you might have to make slight elevator corrections to
maintain a gentle, but positive climb.

Landing

When the power available starts to reduce check that you landing field is
clear of people and other obstructions. Position your model about 10 to 20m
off the ground at the down wind end of your field. Make the final approach
into wind, keeping the wings level all the time as your model descends slow-
ly, and finally settles gently onto the ground. With more practice you will be
able to use a little up elevator to “round out” (slow down the model) at less
than 1m off the ground.

Congratulations!



BETA 1400 «it

Navod ke stavbé

Uvobp
Blahoprejeme vdm k zakoupeni motorového vétroné BETA 1400. Chystdte se vy-
dat na kouzelnou vypravu do fascinujiciho svéta RC modeldi letadel s elektrickym
pohonem.
BETA 1400 s konstrukci z takika nerozbitného pénového EPO (extrudovany po-
lyolefin), nadupand nejnovéjsi 2.4GHz technikou a pohdnénd vykonnym strida-

POPIS A FUNKCE
- Stavebnice v rozsypu s EPO pénovymi dily
« Ovladana kridélka, smérovka, vyskovka a otacky motoru
- Snadna ovladatelnost, vysoka stabilita, vysoka odolnost, vétron s elektrick-
ym pohonem

ZAKLADNI TECHNICKE UDAJE

vym motorem napdjenym z LiPo akumuldtoru vdm pomuze stdt se zkusenym
pilotem!

BETA 1400 neni jenom cvi¢ny model, s nimZ se naucite létat, ale je to také docela
dobry termicky vétron, ktery skvéle poslouzi pro rekreacni a relaxacni létdni pilo-
ta kazdého véku; zacdte¢nika i ostrileného borce.

« Vlykonny stiidavy motor (neni soucasti stavebnice)
« Velka nosna plocha pii nizké letové hmotnosti
« Lehky pohonny LiPo akumulator (neni soucasti stavebnice)

ZASADY BEZPECNEHO PROVOZU

Vseobecna upozornéni

RC model letadla neni hracka! Pfi nespravném provozovani muze zpUsobit
zranéni osob nebo skody na majetku. Létejte pouze na vhodnych mistech,
fidte se dusledné pokyny v tomto ndvodu. Pozor na otacejici se vrtuli! Za-
brante jejimu kontaktu s volnymi predméty, které by se mohly namotat -
napt. volné ¢asti odévu - nebo s dalsimi predméty, jako jsou tuzky, Sroubova-
ky atd.. Dbejte, aby otacejici se vrtule byla v bezpecné vzdalenosti od prsti a
obliceje - vaseho i ostatnich lidi a zvifat.

Poznamka tykajici se lithiumpolymerovych akumulatora

Lithiumpolymerové akumuldtory jsou znatelné zranitelnéjsi nez NiCd/NiMH

akumulatory bézné pouzivané v RC modelech. Pfi zachazeni s nimi je tfeba

dlsledné dodrzovat viechny pokyny vyrobce. Nespravné zachazeni's Li-poly

akumulatory mlze zpUsobit pozér. Dodrzujte rovnéz pokyny vyrobce ohled-

né zneskodnéni a recyklace pouzitych LiPo akumulatora.

Dalsi bezpecnostni zasady a upozornéni

- Jakozto vlastnik tohoto vyrobku jste vyhradné zodpovédny za to, Ze je
provozovan zpUsobem, kterym neohrozujete sebe ani ostatni, ani nevede
k poskozeni vyrobku nebo jinym skoddm na majetku. Model je ovladan
prostfednictvim vysokofrekvencniho signalu, ktery maze podléhat ruseni
zvnéjsich zdroja mimo vasi kontrolu (ackoliv pravdépodobnost takovéhoto
ruseni je u 2.4GHz RC souprav velmi mald). Nikdy také nelze zcela vylou¢it
moznost néjaké zavady na modelu nebo pilotdzni chyby, takze je vhod-

OBSAH STAVEBNICE

Dily modelu vylisované z EPO pény, drobné pfislusenstvi, sklopna vrtule 7x6"
s vrtulovym kuzelem, 2 archy samolepek.

PRO DOKONCENI MODELU JESTE BUDETE POTREBOVAT

RC souprava, pohonna jednotka a akumulator

Nejméné ctyrkandlovy vysila¢ s malym pfijimacem, LiPo pohonny akumula-
tor 11,1V 1600-2700 mAh, stfidavy motor KAVAN C2814-1400 nebo podobny,
20 A stiidavy regulator otacek KAVAN R-20B nebo podobny, 4x servo KAVAN
GO-09 nebo podobné, kratky Y-kabel nebo 2x 20-30 cm prodluzovaci kabel.
Naradi:

Maly kfizovy Sroubovék, plochy Sroubovak, imbusovy Sroubovak nebo kli¢ka

Rozpéti 1400 mm Doporuceny motor* stiidavy s rotacnim plastém C2814-1400
Délka 996 mm Doporuceny elektronicky re-|stfidavy KAVAN R-20B s BEC stabilizatorem
Letova hmotnost 700-770 g guldtor otacek* napajeni 5V

Plocha kridla 24,5 dm?2 *) Neni soucdsti stavebnice

Plosné zatizeni 28,6-31,4 g/dm?

né vzdy létat s modelem tak, aby se vSech smérech nachazel v bezpecné
vzdalenosti od okolnich predmétt a osob, protoze tato vzdalenost pomuze
zabranit zranéni nebo $koddm na majetku.

S modelem nelétejte, jsou-li baterie nebo akumulétory ve vysilaci vybité.
Pokud s modelem nelétite, neponechdvejte pohonny akumulator
pfipojeny. Regulétor i pfi stazeném plynu odebird urcity proud, ktery by pfi
déletrvajicim pripojeni (hodiny, dny) mohl zpusobit hluboké vybiti pohon-
ného akumulatoru s rizikem jeho zni¢eni a moznosti vzniku pozaru.

S modelem vzdy létejte na vhodném a bezpecném misté, v bezpecné
vzdalenosti od osob, prekazek, automobil( atd.

Nikdy nelétejte nad nebo v bezprostiedni blizkosti osob a zvifat.
Dusledné dodrzujte pokyny v ndvodu tykajici se pouzivani ptislusenstvi
modelu (nabijece, akumulatory atd.), které pouzivate.

Udrzujte vsechny chemikélie, malé casti modelu a veskera elektrické
zafizeni mimo dosah déti.

Voda a vlhkost mohou zpUsobit poskozeni elektroniky. Zabrante plsobeni
vody na vsechno vybaveni, které neni specialné navrzeno a vyrobeno jako
odolné vici tomuto plsobeni.

Pokud létate na misté, kde provozuji své modely i jini modelafi, vzdy se
nejprve dohodnéte na vyuzivani pasem a provoznich kanali. Dohod-
néte a respektujte zasady bezpeéného provozu a zpiisob sdileni vzle-
tové drahy a vzdusného prostoru nad letistém.

1,5 mm, pistole pro tavné lepidlo, brusny papir ¢. 150-200.

Lepidla:

Stfedni nebo husté vtefinové lepidlo (napf. KAV9952 nebo KAV9953), pro-
stredek pro zajistovani Sroubovych spojl nizké nebo stredni sily (modry
- napf. KAV9970), tavné lepidlo nebo MS polymerové lepidlo (napt. BISON
POLY MAX®, SOUDAL T-Rex® apod.), ¢ird samolepici paska.

STAVBA MODELU

TRUP

- Trup ve verzi kit je dodavén ,v rozsypu” (s predinstalovanymi lanovody,
uhlikovymi a preklizkovymi vyztuhami) - na vas je instalace serv, montaz
motoru a slepeni obou polovin trupu.

- Pfed nanesenim lepidla sty¢né plochy zdrsnéte brusnym papirem ¢. 150-200.

1. Instalace serva smérovky (Obr. 1)

- Pripravte sipravou polovinu trupu.Vzadni ¢asti kabiny najdete pfipravenou
$achtu pro servo smérovky odpovidajici servu KAVAN GO-009.

- Pripravte si jednoramennou péku dodévanou se servem (nebo dvoura-
mennou paku sefiznéte na jednoramennou). Zapnéte vysilac, ujistéte se,
ze ovladac i trim smérovky jsou v neutrdlu (ve stfedu). Servo smérovky
zapojte do pfislusného kanalu pfijimace (CH4 v pfipadé T8FB), do kanalu
plynu (CH3 v pfipadé T8FB) pripojte servokablik elektronického reguldtoru
otacek a pripojte nabity pohonny akumulator. Do prostiedniho otvoru
v pdce serva (cca 10 mm od stiedu paky) zasunte Z-ohyb na konci tahla



smérovky. Servo zasunte do pfipravené Sachty tak, aby jeho vystupni hridel
a kablik byly orientovany smérem k pridi.

- Nyni nasunte paku na vystupni htidel serva tak, aby byla co nejpresnéji
kolma na bok krabicky serva. Paku upevnéte nasroubovanim vrutu doda-
vaného se servem. Servo zajistéte nékolika kapkami tavného lepidla nebo
MS polymerového lepidla naneseného pres jeho patky. Mlizete pouzit
i stredni vtefinové lepidlo, ale tavné lepidlo nebo lepici tmel je mozno v
pfipadé potieby snadno odstranit a servo opét vyjmout.

2. Motorové loze (Obr. 2+3)

- Stfidavy motor s rotacnim plastém KAVAN C2814-1400 se upevriuje po-
moci dvou stavécich sroubl M3 mm do hlinikového loZe vlepeného do
trupu. Vyzkousejte spravnou orientaci loze - tak, aby stavéci srouby byly
pfistupné otvory v bocich trupu. Loze vlepte hustym vtefinovym nebo MS
polymerovym lepidlem do drazky v trupu za kfidlem.

Povsimnéte si, Ze predlisovand Sachta vytvarii vyoseni motoru nahoru a
doprava. To je spravné a UmysIné, timto zplsobem se vyrovnava vliv ro-
tujiciho proudu vzduchu hnaného vrtuli na model a ocasni plochy. Dfive
nez motorové loze vlepite do pravé poloviny trupu, zkontrolujte, zda obé
poloviny trupu dobfe licuji.

Kontrola smyslu otaceni motoru: Kabely motoru pfipojte k vasemu regu-
latoru otdc¢ek a motor upevnéte do motorového loZze dvéma stavécimi
Srouby M3x6 mm. Zapnéte vasi RC soupravu a zkontrolujte smysl| otaceni
motoru (viz obr. 3) tak, jak je popsano v kapitole ,INSTALACE RC SOUPRA-
VY / 7. Zkouska pohonné jednotky” déle v tomto navodu. Jakmile je vie
spravné nastaveno, motor opét odmontujte.

3. Instalace serva vyskovky (Obr. 4)

- Pfipravte si levou polovinu trupu a do predlisované $achty obdobnym
zplGsobem, jakym jste instalovali servo smérovky, upevnéte i servo
vyskovky. Nezapomente nastavit paku serva vyskovky do neutrdlu se zap-
nutou RC soupravou (CH2 na T8FB).

KRIDLO

1. Priprava kiidélek

« Opakovanym opatrnym vychylenim 10x nahoru a dol ,rozpohybujte”
pénové zavésy kridélek.

2. Instalace serv kridélek (Obr. 7)

- V kfidle jsou jiz predlisovany Sachty odpovidajici servim KAVAN GO-09

(nebo podobnym) a drazky pro jejich prodluzovaci kabely. Serva kfidélek

se zapnutou RC soupravou nastavte do neutrdlu a nasadte jednora-

menné paky tak, aby byly kolmé na bok krabicky serva - pamatujte, ze
potiebujete vytvofit zrcadlové shodnou dvojici, levé a pravé servo, coz
zajisti, Ze serva budou chodit “proti sobé” i v pfipadé, Ze mate klasickou
¢tyrkanalovou RC soupravu, a serva zapojujete pomoci Y-kabelu do jed-
noho vystupu pfijimace. Jesté lepsi je paky na serva upevnit tak, aby byly
vychyleny o cca 15-20° dopfedu (obé stejné!). Tim se vytvofi mechanickd
diferenciace vychylek serv (kfidélka se bude nahoru vychylovat vice nez
dolt), kterd zlepsuje chovéni modelu v zatacce. Pocitacové RC soupravy
maji pro vytvoreni diferenciace kfidélek zvlastni programovou funkci.

Shodnost nastaveni pédk serv kfidélek si jednoduse ovéfite tak, ze obé

pfipojite k pfijimaci, polozite na stdl a pfiloZite pdkami k sobé (RC souprava

samoziejmé zapnuta!).

Pripravena serva zasunte do predlisovanych Sachet a zajistéte je tavnym

nebo MS polymerovym lepidlem. Na kabliky serv kridélek pfipojte doda-

vané prodluzovaci kabliky; propojené konektory uloZzte do rozsifeného

prostoru v kidle a prodluzovaci kablik rozvirite do drazky v kfidle. Drazku s

kabelem prelepte prouzkem ciré samolepici pasky. Z kofenové ¢asti kiidla by

prodluzovaci kabel mél vy¢nivat cca 10 cm, aby jej bylo mozné zavést do trupu.

3.Instalace pak a tahel kridélek
« Vsac¢ku s drobnym pfislusenstvim najdete dvé dratova tahla se Z-ohybem

OCASNIi PLOCHY

1. Pfiprava smérovky a vyskovky

« Opakovanym opatrnym vychylenim 10x nahoru a dold (resp. vlevo a vpra-
vo) ,rozpohybujte” pénové zavésy vyskovky a smérovky.

2. Upevnéni vodorovné ocasni plochy (Obr. 11+12)

« Vodorovnou ocasni plochu a pfilepte stfednim nebo hustym vtefinovym
lepidlem k trupu. Pamatujte, ze paka vyskovky ma byt na spodni strané.
Pred vytvrzenim lepidla zkontrolujte spravnost polohy vodorovné ocasni
plochy - musi byt kolma ke kylovce.

NANESENi SAMOLEPICICH OBTISKU

- Samolepici obtisky vyfiznéte dle predtisténych obrys(; nanasejte je na
povrch modelu navlih¢eny vodou s nékolika kapkami saponatu na myti
nadobi. To umoznuje v pfipadé potieby premisténi samolepky, je-li
tfeba. Jakmile se obtisk nachazi na spravném misté, opatrné jej mékkym
hadtikem prihladte tak, abyste vypudili vsechny vzduchové bubliny.

4. Slepeni polovin trupu (Obr. 5)

- Na sucho, bez lepeni k sobé prilozte obé poloviny trupu. Ujistéte se, Ze sp-
olu po celém obvodu dobre licuji. Pfipadné nerovnosti zabruste brusnym
papirem. Jakmile jste spokojeni, na sty¢né plochy na pravé poloviné trupu
naneste vrstvu hustého vtefinového lepidla nebo MS polymerového lepid-
la. (Tato pomaleji se vytvrzujici lepidla maji prednost, protoze vam posky-
tuji urcity cas na ustaveni polovin trupu do spravné polohy.) Poloviny trupu
prilozte k sobé, zkontrolujte jejich vzajemnou polohu a zajistéte je proti
posunuti pomoci spendliki nebo samolepici krepové (maskovaci) pasky az
do vytvrzeni lepidla. Dbejte na to, aby trup byl pfi pohledu v podéIné ose
piimy a nezkrouceny, a aby obé poloviny licovaly zvlasté dobte v prostoru
kiidla a ocasnich ploch. Toto je kriticky krok, ktery spolurozhoduje o tom,
jaké budou letové vlastnosti modelu.

5. Dokonéeni trupu

- Ovéfite si polaritu magnetud uzavéru kabiny a vlepte je vtefinovym lepidlem
do vybrani v zadni ¢asti kabiny a v krytu kabiny. Prelepte jej jesté kouskem
Ciré samolepici pasky.

Vtefinovym lepidlem (nebo tenkou oboustrannou samolepici paskou ne
kontaktnim lepidlem) pfilepte plastovou vyztuhu spodni ¢asti trupu.

Po nainstalovani motoru (na zavity stavécich Sroubli nezapomerite nanést
kapku modrého prostfedku pro zajistovani srouibovych spojl) a regula-
toru otdcek do trupu upevnéte kryt serv pomoci kapek tavného lepidla,
kouskl suchého zipu nebo malych magnetl (nejsou soucasti stavebnice).
Cilem je kryt zajistit na misté - ale tak, abyste jej mohli vyjmout a zachovali
si pfistup k servam.

Nasadte tramec vrtule s listy a zajistéte jej dotazenim dvou stavécich
Sroubl M3x6 mm (nezapomerite nanést kapku modrého prostfedku pro
zajistovani Srouibovych spojl). Nakonec upevnéte vrtulovy kuzel dvéma
Srouby M2x8 mm. Dbejte, aby se vrtule mohla volné otacet; v zadném
piipadé se listy nesméji tfit o trup. (Obr. 2+3)

na jednom konci. Z-ohyb tahla zasunte do vnéjsiho otvoru v pace serv
kridélek. Druhy konec téhla zasunte do variabilni koncovky na pace
kridélka. Stejnym zpUisobem nainstalujte tahlo i na druhou polovinu kfidla.
(Poloha upevnénitdhla na pdce je prostfedkem pro nastavenivelikostivychylky
dané ovlddaci plochy. Upevnénim tdhla blize ke kormidlu se velikost vychylek
zvétsuje, zatimco upevnénim ddle od kormidla se zmensuje. Pfesné v opacném
smyslu ucinkuje posouvdni bodu pripojeni tdhla na pdce serva - zkrdcenim
pdky serva se vychylky kormidla zmensuji, prodlouZenim se zvétsuji.)

4. Spojka ktidla (Obr. 8)

- Pripravte si uhlikovou trubkovou spojku kfidla, zasunte ji do pouzdra v

trupu a nasunte na ni obé poloviny kidla.

5. Pfipojeni serv kridélek (Obr. 9)

« A. RC souprava s jednim kandlem pro ktidélka (T8FB z RTF setu apod.):
Obé serva kridélek pripojte k Y-kabelu (neni soucasti stavebnice). Y-kabel
kridélek pfijde zapojit do kanalu kiidélek (CH1 v pfipadé T8FB).

«+ B. RC souprava s kfidélky ovldadanymi 2 kanaly: Pro pfipojeni serv kridélek
pouzijte dva 20-30 cm prodluzovaci kabely (nejsou soucasti stavebnice);
zapojte je do kanalli pro levé a pravé kiidélko na prijimaci (typicky kanal 1 a
kanal 5 nebo 6; zélezi na typu a nastaveni RC soupravy - fidte se dle ndvodu
k obsluze vasi RC soupravy).

6. Zajisténi polovin kridla (Obr. 10)

- Obé poloviny kfidla zajistéte dotazenim stavécich Sroubd M5x10 mm na
spodni strané kridla.

7. Kryty serv kiidélek (Obr. 7)

- Jakmile nastavite serva a tahla kfidélek a otestujete jejich funkci, mizete
prilepit plastové kryty serv kridélek.

3. Lanovody smérovky a vyskovky (Obr. 13)
- Lanovody smérovky a vyskovky zasurite do otvoru ve variabilni koncovce
na pace smérovky a vyskovky.



INSTALACE RC SOUPRAVY

Nyni zbyva upevnit a zapojit pfijimac¢, serva a elektronicky regulator otacek.
1. Sejméte kryt kabiny zvednutim jeho zadni ¢ésti pfidrzované na misté mag-
netem. (Obr. 14)

Funkce Kanal pfijimace (T8FB)
Kridélka CH1
Vyskovka CH2
Plyn CH3
Smérovka CH4

2. Dle navodu k obsluze vasi RC soupravy zapojte kabely serv, regulatoru
otacek do prijimace - tabulka ukazuje zapojeni pfijimace pii pouziti RC

soupravy T8FB doddvané v RTF setu

3. Pfijimac vloZte do prostoru v zadni ¢asti kabiny a upevnéte k trupu napf.
kouskem samolepiciho suchého zipu.

4. Pohonny akumulator budete vkladat do pfidé, upeviuje se pomoci pasku
suchého zipu provléknutého pod preklizkovou vyztuhou - s tim vyckejte
az na kontrolu polohy tézisté popsanou v nasledujici kapitole.

POZOR: Vzdy nejprve zapinejte vysilac a teprve potom pfipojujte po-

honny akumulator. Od této chvile vzdy s modelem zachazejte tak, jako

kdyby se mohly motor a vrtule kdykoliv roztoc¢it!

PREDLETOVA PRIPRAVA

Kontrola nastaveni modelu

1. Ujistéte, ze je ovladac plynu na vysilaci zcela dole a vysila¢ zapnéte. Packy
vsech trimi nastavte do stiedové polohy. K regulatoru otacek v modelu pfi-
pojte pohonny akumuldtor.

2. Kontrola neutralni polohy a smyslu vychylek kormidel

Zkontrolujte, zda se kiidélka, smérovka a vyskovka nachdzeji v neutrdlni
(stredové) poloze, pokud jsou v neutralu jejich ovladace na vysilaci a pfislus-
né trimy ve stredu. Tj. vyskovka a smérovka museji byt v roviné s vodorov-
nym stabilizatorem resp. s kylovkou a odtokové hrana kridélek musi byt v
roviné s odtokovou hranou kfidla. Pokud tomu tak neni, opatrné povolte sta-
véci Sroub na variabilni koncovce na pace daného kormidla a nastavte délku
tahla tak, aby dané kormidlo bylo v neutralu. Na stavéci sSroub naneste kapku
prostiedku pro zajistovani Sroubovych spojl a stavéci Sroub opét peclivé
dotdhnéte.

POZOR: Pokud by za letu doslo k uvolnéni tahla, model se mUize stat ¢astec-
né nebo zcela nefiditelnym a mize dojit k havarii. Pfi ptipadném nastavovani
proto pracujte velmi peclivé. Cas od ¢asu také kontrolujte stav téhel a ujistéte
se, ze jsou spolehlivé upevnéna k pakam serv.

3. Zkouska ovladani kiidélek

A) Pokud nyni vychylite ovladac kiidélek na vysilaci smérem doleva, pti po-
hledu na model zezadu se musi levé kiidélko vychylit nahoru a soucasné
pravé kridélko dold.

B) Pti vychyleni ovladace doprava se musi vychylit levé kiidélko dold a pravé
nahoru. (Plati jednoduché pravidlo: Kridélko na té strané modelu, na kte-
rou vychylujete ovladac, se musi vychylovat nahoru.)

C) Ovladac kridélek vratte do neutralu (stfedové polohy) - kiidélka se vrati
do neutrélni polohy, jejich odtokova hrana je v roviné s odtokovou hranou
kridla.

Pozn.: Pokud by se kfidélka pohybovala v opacném smyslu, prepnéte prepi-

nac smyslu vychylek na vysilaci (AIL).

Pozn.: Mate-li vysila¢ s usporadanim ovladacd v Médu 1, je ovladac plynu

vpravo. Na vysilaci s ovladaci uspofadanymi v Médu 2 je plyn vlevo.

4. Zkouska ovladani smérovky

A) Pokud nyni vychylite levy ovladac na vysilaci (smérovka) doleva, pfi pohle-
du na model zezadu se musi smérovka vychylit doleva.

B) Pri vychyleni ovladace smérovky vpravo se smérovka musi vychylit doprava.

C) Ovladac smérovky vratte do neutralu (sttedové polohy) - smérovka se vra-
ti do neutrdini polohy, jeji odtokova hrana je v podélné ose trupu, v roviné
s kylovkou.

Pozn.: Pokud by se smérovka pohybovala v opacném smyslu, prepnéte pre-

pinac smyslu vychylek na vysilaci (RUD).

5. Zkouska ovladani vyskovky

A) Na vysilaci v Médu 1 je ovladac vyskovky vlevo, v Médu 2 napravo. Pokud
nyni vychylite ovlada¢ vyskovky dold, pfi pohledu na model zezadu se
musi vyskovka vychylit nahoru - tzv. pfitazeni.

B) Pti vychyleni ovladace vyskovky nahoru se vyskovka musi vychylit dolt -
tzv. potlaceni.

C) Ovladac vyskovky vratte do neutrélu (stredové polohy) - vyskovka se vrati
do neutrdlni polohy, v roviné s vodorovnym stabilizdtorem.

Pozn.: Pokud by se vyskovka pohybovala v opa¢ném smyslu, pfepnéte pre-

pinac¢ smyslu vychylek na vysilaci (ELE).

6. Velikost vychylek kormidel

Pokud jste se fidili postupem popsanym v kapitole vénované stavbé modelu,

mate nyni jiz automaticky nastaveny spravné velikosti vychylek viech kormi-

del, které jsou dany pomérem délky pak serva a délky pak kormidel (uvedeny
ve sloupci ,Normalni vychylky”). Vzdy je nejlepsi dosdhnout pozadovanych
vychylek ¢isté mechanickou cestou - a to i v pfipadé, Ze mate pocitacovou
RC soupravu, ktera dovoluje velikost vychylek nastavovat programové. Mé-
te-li pocitacovou RC soupravu, mizete pouzit funkci ,Dvoji vychylky” (D/R,
Dual Rate) pro ziskani jesté ,tupéjsiho” nastaveni, kdy BETA 1400 bude dale-
ko hodnéjsi (uvedeno ve sloupci ,Zmensené vychylky”). Stejného vysledku
dosdhnete posunutim tahel na pakach serv blize ke stfedu paky.

A.RC souprava s jednim kanalem pro kridélka

Kormidlo Zmensené vychylky Normalni vychylky Expo*
Kridélka 7 mm nahoru a dold 10 mm nahoruadoli [ 10-20%
Smérovka 10 mm vlevo a vpravo 12 mm vlevo a vpravo | 0-10%
Vyskovka 6 mm nahoru a dol 8 mm nahoruadoll [20-30%
B. RC souprava s kfidélky ovladanymi 2 kanaly

Kormidlo | Zmensené vychylky Normalni vychylky Expo*
Kridélka |8 mm nahoru/4 mm dold | 10 mm nahoru/5 mm dold | 10-20%
Kridélka 13 mm nahoru 13 mm nahoru -
(Brzda)

Smérovka | 10 mm vlevo a vpravo 12 mm vlevo a vpravo 0-10%
Vyskovka 6 mm nahoru a dold 8 mm nahoru a dold 20-30%
Vyskovka 2 mm nahoru 2 mm nahoru -
(Brzda)

*Expo — nastavte pro zmenseni citlivosti okolo neutrdlu (Futaba, Hitec, Radiolink,
Multiplex: -10/-20, Graupner: +10/+20 atd.)

7. Zkouska pohonné jednotky

Provedte kalibraci rozsahu plynu regulatoru, jak je popséna v navodu k ob-

sluze vaseho reguldtoru, a zkontrolujte, Ze je zapnuta brzda motoru.

A) Vysilac je zapnuty, ovladac plynu stazeny zcela dold, pohonny akumula-
tor je pfipojen k reguldtoru otdcek v modelu. Pokud by se vrtule pomalu
otacela, zkontrolujte, zda je ovlada¢ plynu opravdu v poloze zcela dole
(vypnuto).

B) Pomalu vychylujte ovlada¢ plynu nahoru, vrtule by se méla zvolna roz-
tocit. Pozn.: Pokud by se vrtule neroztocila, zkontrolujte, zda je pohony
akumulator spravné pfipojen a zda je plné nabity. Zopakujte kalibraci roz-
sahu plynu.

C) Vrtule se musi pfi pohledu zezadu otacet po sméru hodinovych rucicek.
Pokud tomu tak neni, plyn stahnéte, odpojte pohonny akumulator a na-
vzajem mezi sebou piepojte kterékoliv dva z trojice kablik( mezi moto-
rem a reguldtorem.

POZOR: Pozor na otacejici se vrtuli! Pozor na prsty, volné casti

obleceni! Nezastavujte otacejici se vrtuli rukou nebo jakymkoliv jinym

predmétem.

8. Kontrola polohy tézisté (Obr. 16)

A) Tézisté u modelu BETA 1400 se nachazi 70-75 mm za nabéznou hranou
kridla. Pro zalétavani umistéte pohonny akumulator tak, aby tézisté bylo
70 mm za nabéznou hranou kfidla. Pokud model v tomto misté v blizkosti
podepiete ukazovaky, musi se ustalit s trupem ve vodorovné poloze.

B) Po zalétani mdzete v souladu s vasimi zvyklostmi a stylem pilotaze polohu
tézisté doladit, posunutim vpred se model stava stabilnéjsim, posunutim
vzad se model stavd méné stabilnim a citlivéjsSim na tizeni (tézisté by v
zadném pfipadé nemélo byt vice vzadu nez 80 mm).

JDEME LETAT

VYBER PLOCHY A POCASI PRO LETANI

Letova plocha

Letové plocha by méla byt rovné travnaté prostranstvi. Neméla by se na ni
nachazet zadna vozidla, budovy, vedeni elektrického napéti, stromy, velké
balvany nebo cokoliv jiného v okruhu asi 150 metrG (100 metrG je zhruba
délka fotbalového hfisté), do ceho by BETA 1400 mohla narazit.

Pocasi pro létani
Dokud bezpecné nezvlddnete pilotdz, doporucujeme létat pouze za bez-
vétfi nebo mirného vanku - idedini jsou klidné letni podvecery. BETA 1400

je model do klidného ovzdusi s vétrem pod 5 m/s. Nelétejte za desté, mlhy

nebo jinak snizené viditelnosti.



TEST DOSAHU RC SOUPRAVY

Dle ndvodu k obsluze vasi RC soupravy provedte test dosahu. Pfi testu drzte
model v normdlni letové poloze asi metr nad zemi a pozadejte pomocnika,
aby v pravidelnych intervalech zahybal s nékterym z ovladac¢t. Model by mél
spravné a bez zpozdéni reagovat na povely z vysilac¢e do vzdélenosti zaruco-

PRVNI VZLET

Pokud nejste jiz zkuseny pilot, diirazné doporucujeme svérit uvodni let
zkusenéjsimu kolegovi.

Neni to Zddnd ostuda; uvédomte si, Ze nové ,dospélé” letadlo nejprve zalétdvaji
velmi zkuseni tovdrni zalétdvaci, a teprve potom s nim Iétaji obycejni piloti. Rize-
ni RC modelu vyzaduje urcité reflexy a dovednosti, se kterymi se bohuzel ¢lovék
nerodi. Neni sloZité ani tézké je ziskat, ale vyZzaduje to urcitou dobu. | piloti sku-
tecnych letadel létaji nejprve na simuldtoru a potom ve strojich s dvojim fizenim,
které jim instruktor zpocdtku preddvd jen v bezpecné vysce. Jakmile zviddnou
let, prijde na fadu ndcvik vzletu a pristdni a teprve po néjaké dobé let sélo. Pfesné
tak to funguje i u fizeni model(i. Prosim, neolekdvejte, Ze bez jakychkoliv pied-
chozich zkusenosti bude schopni,,model hodit a ono to samo poleti”.

Pokud jste nékde ve filmu nebo v televizi vidéli amerického mladence fidi-
ciho model pomoci zufivého ,kormidlovani” ovladaci, vézte prosim, ze nic
neni vice vzdaleno pravdé. Ve skutecnosti jsou potfebné pohyby ovladaci
pomérné malé a vétsina modeld 1étd 1épe, kdyz jim “do toho moc nemluvite”.
Jde o to, naucit se udélat ten pravy pohyb v pravou chvili.

Krok 1: Start z ruky

Model startujte vzdy proti vétru. Smér vétru zjistite sledovanim stuzky uva-
zané na anténu nebo nékolika stébel travy, kterd vyhodite do vzduchu.
Zapnéte vysilac. Ovladac plynu stahnéte zcela doll. Zapojte a do modelu
vlozte pohonny akumulator. Model drzte v ruce zhruba ve vysce o¢i. Zatimco
vysila¢ drzite v druhé ruce, dejte pIny plyn a model s mirnym Svihem vypust-
te ptimo a vodorovné.

Model vypustte proti vétru
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kfidlo a trup vodorovné

Nehazejte pfilis prudce nebo nahoru ¢i doll. Uvédomte si, ze model letadla
musi mit ur¢itou minimalni rychlost (padova rychlost), aby mohl letét. Nesta-
¢ijej proto jen “polozit do vzduchu”. Je dobré pfistavat napf. do vysoké travy,
aby model nedoznal zbytecné uhony. Pokud nejste zkuseny pilot, je 1épe, po-
kud start svéfite pomocnikovi a budete se tak moci pIné soustredit na fizeni.
Pokud je model spravné vytrimovan, bude BETA 1400 po kratkém “rozbéhu”
ve vodorovné letu zivé stoupat bez pritahovani ovladace vyskovky; mlze
byt dokonce zapotiebi vyskovku mirné potlacovat, aby se model nesnazil
stoupat az pfilis.

Pokud BETA 1400 po vypusténi ztraci vysku, pfitdhnéte ovladac¢ vyskovky
ponékud (jen malo!) k sobé a model za¢ne stoupat.

Krok 2: Létani a vytrimovani modelu

Po vypusténi modelu nechejte motor bézet a nastoupejte do vysky 30-50
metrl, kde za¢néte motor vypnete a za¢nete provadét zatacky tak, abyste
model udrzeli v blizkosti.

Pozor: BETA 1400 sice uz neni Uplné maly model - nepoustéjte ji pfesto pfilis
daleko od sebe, zvlasté ne po vétru. Pamatujte, Ze model mizete bezpecné
fidit jen tehdy, pokud spolehlivé rozpoznéte jeho polohu za letu. Bezpe¢ny
dosah RC soupravy je podstatné vétsi, nez “dosah” vasich oci.

Jakmile model ziska bezpecnou letovou rychlost a dostate¢nou vysku, ma-
Zzeme prejit do bezmotorového letu. Tak, jako bylo tfeba nechat model po
spusténi motoru “rozbéhnout”, a poté mirné potlacovat vyskovku pro udrze-
ni plynulého stoupani, mé svij spravny postup i pfechod z motorového letu
do klouzavého. Za¢néte pomalu ubirat plyn a model mirnym potla¢enim
vyskovky uvedte do vodorovného letu. Vyskovku po Uplném staZeni plynu
pomalu povolujte tak, jak model zpomaluje na béznou rychlost v kluzu.
Zabranite tak zhoupnuti modelu doprovazenému znac¢nou ztratou vysky.
Pokud byste totiz vyskovku nepotlacili, model letici vyssi rychlosti, nez jaka
je tfeba pro ustaleny klouzavy let, by se nejprve vzepjal vzhiru a po ztraté
rychlosti naopak propadl.

vané vyrobcem v ndvodu k obsluze vaseho vysilace.

POZOR: Nikdy se nepokousejte vzlétnout s vysilacem v rezimu kontro-
ly dosahu!

Jak se model fidi?

Na rozdil od auta nebo lodé se letadlo pohybuje v trojrozmérném prostoru a
proto je ucinek kormidel jiny, nez kdyz otocite volantem nebo kormidelnim
kolem. K zatoceni také nestaci jen pouhé vychyleni smérovky na pfislusnou
stranu. Dale také je tfeba si uvédomit, Ze fizeni modelu je proporcionalni, to
znamen4, ze umérné vychyleni ovladace se vychyluje i pfislusné kormidlo
nebo pfidava ¢i ubira plyn. Potfebné vychylky pak ovladacl jsou vétsinou
jen velmi malé, nikoliv doraz-doraz.

K¥idélky se ovlada pficny naklon modelu (naklonéni kiidla). Jemnym vy-
chylenim ovladace kridélek napt. vlevo dosahneme naklonéni modelu vle-
vo. Pokud bychom ponechali ovlada¢ vychyleny, model bude pokracovat
(rychlosti, kterd je umérna velikosti vychylky ovladace) v naklanéni - nakonec
muze vykonat cely vykrut - otoceni modelu okolo podélné osy o 360 stupnid.
Pokud ovladac kfidélek po uvedeni modelu do pozadovaného naklonu vra-
time do neutralu, model déle poleti v tomto naklonu.

Vyskovym kormidlem (vyskovkou) ovidddte model ve svislé roviné; jemnym
pritazenim ovladace vyskovky k sobé dosdhnete stoupdni modelu, naopak jem-
nym potlacenim ovladace od sebe klesdni. Model ovsem neni schopen trvale
stoupat jenom v dlsledku vychyleni vyskovky, potfebuje k tomu energii dodd-
vanou motorem. Pokud tedy chcete stoupat, musite pridat plyn - v opacném pri-
padé model zacne ztrdcet rychlost a pokud byste véas nezasdhli, mohl by se zritit
prdvé v dusledku ztraty rychlosti.

Smérovym kormidlem (smérovkou) u modelu ovidddme nejen zatdceni, ale
pri priletu zatdckou do jisté miry i ndklon modelu.

Za normdlnich okolnosti model leti pfimo bez ndklonu s kiidlem vodorovné. Za-
tdcku naopak model prolétd v ndklonu, do kterého model uvedeme kridélky.
Pro kazdou rychlost a polomér zatdcky existuje urcity optimdini ndklon, kdy
model ztrdci minimum energie - to je dulezité predevsim v klouzavém letu, kde
ztrdta energie znamend ztrdtu vysky a zkrdceni doby letu. Cim vétsi je rychlost
modelu a mensi polomér zatdcky, tim musi byt ndklon vyssi. Stabilni ndklon v
zatdcce udrzujeme prdvé pomoci optimdlni vychylky smérovky.

Zatdcka s kridélky a vyskovkou

Predpoklddejme, ze ndcvik priletu zatdckou zahdjime ve vodorovném letu.
Zatdcka vyzaduje v idedInim pripadé koordinovanou prdci vsech tii ovliddacich
ploch, kterd zajisti, Ze model prolétne zatdcku s minimdini ztrdtou vysky a trup
bude v kazdém okamziku mifit ve sméru tecny oblouku zatdcky. Pro zacdtek si
situaci zjednodusime tim, Ze nebudeme pouzivat smérovku, jejiz pouZivdni neni
u modelu této kategorie Uplné nezbytné nutné. Ve skutecnosti ale prdvé prede-
vsim modely jako jsou vétsi vétroné, hornoplosniky ve stylu Piper nebo Cessna,
provddéji zatdcku mnohem lépe i s pouzitim smérovky. Zatdcku (napf. doleva)
zacneme tim, Ze model naklonime doleva vychylenim ovladace kridélek vlevo.
Uhel ndklonu je umérny poloméru zatdcky (a také rychlosti letu modelu) - ¢im
md byt polomér zatdcky mensi, tim musi byt ndklon vétsi (ostrou zatdcku mda-
Zeme “fiznout” jenom tehdy, pokud md model dostatecnou rychlost). Zacneme
jenom mirnou zatdckou s ndklonem 20-30 stupnd, ne vice. Jakmile je model v po-
Zadovaném ndklonu (stdle jesté leti pfimo), vracime ovladac kridélek do neutrdlu
a soucasné zacneme zatdcku tocit citlivym pritaZzenim vyskovky. To je umoznéno
tim, Ze naklonénd vyskovka funguje zdroven také jako smérovka (mald ukdzka
vektorové fyziky a skldddni a rozkldddni sil) - nastésti ndm pritazend vyskovka
pomdhd zatdcku “tocit”.

Pritazeni vyskovky je nezbytné také proto, Ze model v ndklonu bude mit jistou
tendenci klesat - tim vétsi, ¢im je vétsi ndklon. Je to ddno tim, Ze efektivni nosnd
plocha kridla (svisly pramét kridla do vodorovné roviny) v ndklonu je nizsi, nez
efektivni nosnd plocha kridla ve vodorovné poloze, takze kfidlo ddvd ponékud
nizsi vztlak (tim nizsi, ¢im vyssi je ndklon). V zatdcce také musime prekondvat
setrvacné sily, které nuti model pokracovat v pfimém letu atd. - bylo by to na
dlouhé poviddni, zde ndm jde jen o popis toho, jak se model v zatdcce ridi. Vys-
kovku pritahujeme jenom tolik, aby model zatdcku prolétal témér vodorovné - s
trupem skoro rovnobéznym se zemi - s co nejmensim klesanim. Jakmile prolét-
neme zhruba 3/4 oblouku zatdcky, je cas model vychylenim kridélek na opacnou
stranu srovnat, soucasné se povoluje pritazeni vyskovky.

Pamatujte, Ze bez sprdvného pritaZeni vyskovky neni mozné zatdckou proletét,
pokud nepfitdhnete nebo pritdhnete mdlo, model prejde do klesdni (to je castd
zacdtecnickd chyba pilotd, ktefi si nedaji fici a zacinaji sami - uvedou model do
prvni zatdcky po startu a potom uz jen strnule prihliZeji, jak se model v sestup-
ném letu zapichne do zemé). Pokud pritdhnete prilis, je to také spatné, protoZe
hrozi ztrdta rychlosti a pdd modelu.

Koordinovand zatdcka s kridélky, vyskovkou a smérovkou

V “predpisovém” provedeni s pouzitim smérovky postupujeme podobné - model
nejdrive uvedeme kridélky do ndklonu a s malym zpozZdénim vychylime smérov-
ku a pritdhneme vyskovku - prdvé tak, aby model drzel stdly ndklon a v klouza-
vém letu ztrdcel co nejméné vysku.



Zapojeni smérovky do fizeni se projevi takto: model jsme uved|i kridélky do nd-
klonu vlevo, vychylime smérovku doleva. Model zacne zatdcet vlevo a zacne kle-
sat - vice, nez v predchozim zpusobu priletu zatdcky bez vychyleni smérovky. To
je zpusobeno tim, Ze jakmile se smérovka vychyli ze svislé roviny, zacne zdroven
pusobit jako vyskovka - a to jako vyskovka vychylend dold, potlacend, nutici mo-
del klesat. Priilet zatdcky proto opét vyZaduje i prdci s vyskovkou - musime ji mir-
né pritdhnout, aby model zatdcku prolétal bez ztrdty vysky (nebo jen s minimdlni
ztrdtou v klouzavém letu bez motoru).

Ve skutecnosti je to tak, Ze smérovku spisSe nez k zatdceni, pouzivdme k “ochot-
néjsimu” ndletu do zatdcky a udrZzovdni modelu v optimdlnim ndklonu dle letové
rychlosti a poZadovaného poloméru zatdcky; vyskovkou model udrzujeme ve vo-
dorovném letu a zatdcime. Pokud bychom zvolili prilis velky ndklon neodpovidajici
rychlosti modelu, bude treba pro dosazeni vodorovného letu prilis velkd vychylka
vyskovky, kterd rychlost modelu ddle snizi, coz miize zpusobit pdd modelu.

Pri vylétdvdni ze zatdcky vracime smérovku do neutrdlini polohy, dle potieby
“kontrujeme” vychylkou na opacnou stranu, kridélky vyrovndvdme ndklon a po-
volujeme pritazeni vyskovky.

Koordinovana zatacka doleva (180°)
Vyrovnavani naklonu

PFimy a vodorovny let (I; F
D
Udrzuijte
staly naklon,
rychlost a
vysku
PFimy a vodorovny let \ c
T
A B
Naklon doleva
Vychylky smérovky a vyskovky
Vlevo
Kridélka
Vpravo
Vyskovka |— | ~—T" "7 (=== Nahoru
Dol
—— Vlevo
Smérovka ———
—r—" Vpravo
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Podivdte-li se na obrdzek s grafickym zndzornénim priletu zatdckou, jisté si po-
vSimnete, Zze modelu nejprve néjakou chvili trvd, nez zacne zatdcet. A také, Ze pri
vylétdvdni ze zatdcky je treba ndklon zacit vyrovndvat drive, nezZ prid’ modelu
miti smérem, ve kterém md model letét po ukonceni zatdcky.

Pozor: Aby letadlo mohlo letét, musi mit oproti okolnimu prostiedi (vici
vzduchu, nikoliv zemi!) ur¢itou minimalni rychlost (tzv. pAdovou rychlost). To
znameng, ze pfi letu po vétru musi mit letadlo oproti zemi vétsi rychlost, aby
mohlo letét, nez je tomu ve chvili, kdy leti proti vétru. To je také ddvod proc
se startuje a pristava vzdy proti vétru - letadlo mGze mit oproti zemi mensi
rychlost, a prece bezpecné leti!

Zacatecnikiim se Casto stava, ze je vyleka zrychleni modelu pfi letu po vé-
tru a snazi se model zpomalit pfitazenim vyskovky. Dusledkem maze byt
zpomaleni modelu na Uroven nebo dokonce pod padovou rychlost (fika se
tomu také “pretazeni”), coz se projevi padem modelu pfi pokusu o prechod
do zatacky proti vétru. Pokud méte bezpecnou vysku, neni vse ztraceno, ale
pfi priblizeni na pristani (kdy se soucasné stahuje plyn) je to jedna z castych
pficin havarii model( i skutecnych letadel.

Vytrimovani za letu

nich poloh kormidel. Uvedte model do pfimého letu bez motoru. Pokud se
model s ovladacem smérovky ve stiedové poloze sta¢i do jednoho sméru

UDRZBA A OPRAVY

Na zac¢atku kazdého letového dne provedte test dosahu.

Pred kazdym vzletem kontrolujte spravnost vychylek ovladacich ploch.

Po kazdém pristani zkontrolujte, zda model neni poskozeny, nedoslo k uvolnéni
variabilnich koncovek nebo téhel, poskozeni vrtule atd. Nepokousejte se o novy
vzlet, dokud zdvadu neodstranite.

Ackoliv je BETA 1400 vyrobena z velmi odolného a takika neznicitelného extrudo-
vaného polyolefinu (EPO), presto mlize dojit k poskozeni nebo zlomeni ¢asti mo-
delu. Mald poskozeni je mozno opravovat slepenim vtefinovym lepidlem nebo
prelepenim cirou samolepici paskou. Pfi vétsim poskozeni je vzdy Iépe zakoupit
novy néhradni dil. KAVAN dodava celou paletu nahradnich dild a zajistuje zaru¢ni
i pozarucni servis.

misto ptimého letu, vyrovnejte pomoci trimu pod ovladacem smérovky. Po-
kud se ktidlo modelu naklani na jednu stranu, vyrovnejte vychylenim trimu
kiidélek na opacnou stranu. Model také musi letét spofadané - tj. letét sta-
lou rychlosti, nezpomalovat ani nezrychlovat, nehoupat. Pfipadné odchylky
napravte pomoci trimu vyskovky. Nalezeni sprdvného neutralu kiidélek a
smérovky vyzaduje odliseni toho, kdy je ndklon nebo zataceni modelu zpG-
soben nedokonalosti modelu ve sméru pficné nebo podélné osy. Jinak se
mUze stat, Ze sice dosdhnete toho, Ze model leti rovné a bez ndklonu, ale trup
modelu je oproti pfimému sméru stoc¢en do strany - model leti “bokem”. V
tom pfipadé je treba zmensit vychylku trimu smérovky tak, aby trup modelu
mifil ve sméru letu a naklon “dorovnat” trimem kridélek. (To je dalsi diivod,
proc uvodni let a vytrimovdni sveérit zkusenému pilotovi.)

Co délat, pokud je potiebna vychylka trimu velka?

Pokud je potiebna vychylka trimu kiidélek, vyskovky nebo smérovky vétsi,
nez cca 1/4 rozsahu pohybu packy trimu na jednu nebo druhou stranu, do-
porucujeme model dotrimovat mechanicky Upravou délky tahla. Velka vy-
chylka trimu na jednu stranu totiz omezuje “uzite¢nou” vychylku kormidla
na tuto stranu. Po pfistani s vytrimovanym modelem ponechejte pohonny
akumulator pfipojeny a oznacte si polohu vychylky kormidla v neutralu napf.
na kousek papiru vsunuty mezi kormidlo a stabilizator. Trim daného kana-
lu vratte do stiedové polohy, uvolnéte stavéci Sroub variabilni koncovky na
pace kormidla a tahlo dle potieby zkratte nebo prodluzte. Stavéci Sroub opét
dotahnéte a pfi dalSim letu ovéfte spravnost vytrimovani.

Motorovy a bezmotorovy let

Model méme jiz spolehlivé sefizen pro klouzavy let bez motoru. Pokud za-
pnete motor, mze mit model na pIny plyn tendenci nadmérné vzpinat pfid.
Tomu se u motorového vétroné nedd nikdy zcela zabranit a je tfeba prosté
pocitat s tim, Ze po spusténi motoru ponechame modelu kratkou chvili, aby
nabral rychlost a poté bude pravdépodobné nezbytné jej mirnym potlace-
nim vyskovky udrzovat v pfiméfeném stoupani.

Létani s motorovym vétroném a smér vétru

Jiz vime, Ze se vzléta a pristava zasadné proti vétru. Béhem letu se
snazte model udrzovat spiSe v prostoru proti sméru vétru - to je proto,
aby jej hodny vitr pfinesl na pfistani az k vam - a to i bez pouziti motoru. S
motorovym vétroném s elektrickym pohonem se bézné (ale nespravné)
|éta tak, Ze se vyléta takrka veskera energie ulozena v akumulatorech,
a na pristani se jde klouzavym letem teprve ve chvili, kdy ochranny ob-
vod v regulatoru otacek odpoji pohonny motor (napajeni serva pfijimace
zUstava zachovano) nebo vykon motoru uz nedostacuje pro stoupani.
Tento zplsob, kdy si neponechate zadnou rezervu napt. pro opakovani
pfistani, je velmi neSetrny k pohonnému akumulatoru, zkracuje vyrazné
jeho Zivotnost. Zvyknéte si pfistavat hned poté, co zaznamenate, Ze
vykon motoru klesa ("vadne”) v dusledku poklesu napéti akumulatoru.
Krok 3: Pristani

Pfed zahdjenim pfistdvaciho manévru musi model letét vodorovné s kfid-
lem rovnobéznym se zemi. Pfistdvdame samoziejmé v bezmotorovém letu s
plynem stazenym zcela dold. Nechejte model sestupovat jen pod mirnym
Uhlem; pokud klesa pfilis prudce, pfitdhnéte lehce vyskovku. Model zpomali
a Uhel klesani se zmensi. Okamzité potom vratte ovladac vyskovky do stie-
dové polohy a pokracujte v mirném sestupu do vysky asi 5 metri nad zemi.
S vyskovkou pracujte jemné a s citem, nezapominejte na nebezpedi ztraty
rychlosti, po niz hrozi ztrata fiditelnosti modelu a pad. Znovu kontrolujte, zda
je kiidlo rovnobézné se zemi a pokracujte v sestupu. Tésné pfed dotykem se
zemi jemné pfitdhnéte vyskovku, ¢imz trup modelu srovnate vodorovné se
zemi (tomu se fikd podrovnani) a posadte model jemné na pfistavaci drahu.
Vyzaduje to opét trochu cviku, ale vy to urcité brzo zvladnete.

PFi pfistdvani se nesnazte o prudké zatacky o velkém naklonu. Je [épe, pokud
bezpecné, i kdyz tieba trochu tvrdé, pfistanete po vétru, nez pokud se mo-
del po kfidle zfiti z vysky 2-3 m. Je také dobré pfistavat co nejblize k sobé (“k
noze”), protoze tak model nejlépe vidite a nejbezpecnéji jej fidite. Na druhou
stranu je [épe se projit “o par ulic dal” a pfinést model vcelku, nez luxovat
EPO kuli¢ky u nohou.

Po pfistani dojdéte (stale se zapnutym vysila¢em!) k modelu, odpojte pohon-
ny akumulator od regulatoru otacek. Teprve potom muzete vypnout vysilac.

Blahopiejeme - ted'uz vite jak na to!

« V PRIPADE HAVARIE - AT MALE NEBO VELKE, MUSITE IHNED STAHNOUT
OVLADAC PLYNU ZCELA DOLU, ABYSTE PREDESLI POSKOZENI REGULA-
TORU OTACEK PRETIZENIM.

« Pozn.: Na poskozeni modelu v diisledku havdrie se zdruka nevztahuje.
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BETA 1400 «it

Bauanleitung

EINFUHRUNG

Herzlichen Gliickwunsch zu ihrem Kauf des Motorseglers BETA 1400. Sie begeben
sich auf eine magische Reise in die faszinierende Welt der elektrisch angetriebe-
nen RC-Flugzeuge.

Die BETA 1400 ist aus dem praktisch unzerstérbaren EPO-Schaum gefertigt, voll-
gepackt mit der neuesten 2,4GHz-Funktechnologie und angetrieben mit einem

MERKMALE

- DIY Bausatz, EPO Schaumteile

« Querruder-, Hohenruder-, Seitenruder- und Motorsteuerung

- Einfache Handhabung und hohe Stabilitat; Langlebiger, praktisch unzer-
storbares Elektromotor-Segelflugzeug

TECHNISCHE DATEN

starkem brushless Motor und Li-Po-Akkus, wir helfen ihnen, in kiirzester Zeit ein
erfahrener Pilot zu werden!

BETA 1400 ist nicht nur ein Einstiegsmodell, sondern eigentlich auch ein recht
guter Thermiksegler, der auch jedem Gelegenheitspiloten gefallen wird - sowohl
einem Neuling als auch einem erfahrenen Profi!

« Leistungsstarker brushless Au3enldufermotor (nicht im Bausatz enthalten)
« GroBe Fliigelflache, geringes Gewicht
« Leichter Li-Po Akku (nicht im Bausatz enthalten)

VORSICHTSMABNAHMEN

Allgemeine Warnungen

Ein ferngesteuertes Flugzeug ist kein Spielzeug! Bei falschem Gebrauch kon-
nen erhebliche Verletzungen und Sachbeschddigungen entstehen. Fliegen
Sie nur an einem sicheren Ort und folgen Sie den Anweisungen und Emp-
fehlungen in dieser Anleitung. Nehmen Sie sich in Acht vor dem Propeller.
Halten Sie lose Teile, die angesaugt werden kdnnen, lose Kleidung und ande-
re Sachen, wie Kugelschreiber und Schraubendreher, entfernt von dem dre-
henden Propeller. Gehen Sie sicher, dass lhre Hinde und Gesicht und auch
von anderen Leuten vom drehenden Propeller entfernt sind.

Bemerkung fiir LiPo Batterien

Lithium Polymer Batterien sind extrem geféhrdeter beim Einsatz im RC Mo-
dellbau als NiCd/NiMH Akkus. Allen Anweisungen und Warnungen des Her-
stellers ist unbedingt Folge zu leisten. Falscher Umgang kann Feuer verursa-
chen. Folgen Sie den Anweisungen ebenfalls bei der Entsorgung.

Zusatzliche VorsichtsmaBnahmen und Warnungen

Als Anwender von diesem Produkt sind Sie alleine verantwortlich fiir das Be-
treiben, ohne Gefdahrdung Ihrer selbst oder anderer, oder Beschdadigung des
Modells oder Sachen anderer. Dieses Modell wird durch ein Funksignal Ihrer
Fernsteuerung gesteuert, das abhangig ist von vielen Storeinfliissen auBler-
halb lhrer Kontrolle. Diese Stérungen kénnen voriibergehend den Verlust

BAUKASTEN-INHALT

EPO-Schaumformteile, Zubehor, 7x6” Klappluftschraube und Spinner, 2 Bo-
gen Aufkleber Folgendes Zubehor und Werkzeug wird benétigt (nicht im
Baukasten enthalten).

Spannweite 1400 mm Flachenbelastung 28,6-31,4 g/dm?

Lange 996 mm Empfohlener Motor* C2814-1400 AuBBenlaufer
Abfluggewicht 700-770 g Empfohlener Regler* KAVAN R-20B 20 A mit BEC5 V
Flacheninhalt 24,5 dm2 *) Nicht im Bausatz enthalten.

der Kontrolle verursachen, so dass es ratsam ist immer einen sicheren Ab-
stand in allen Richtungen um Ihr Modell herum einzuhalten, da dieser Ab-
stand hilfreich ist Kollisionen und Verletzungen zu vermeiden.

Betreiben Sie Ihr Modell nie mit schwachen Sender Batterien.

Betreiben Sie ihr Modell immer im offenen Geldnde entfernt von Stromlei-
tungen, Autos, Verkehr, Menschen. Betreiben Sie ihr Modell nie in bewohn-
ten Gebieten.

Beachten Sie exakt diese Anweisungen und Warnungen. Dies gilt auch fiir
die zusatzliche Ausrlstung, die Sie einsetzen. (Ladegerate, wieder aufladba-
re Akkus, usw.)

Halten Sie alle Chemikalien, Kleinteile und jegliche elektrischen Teile auBer-
halb der Reichweite von Kindern.

Feuchtigkeit verursacht Beschadigungen der Elektronik. Vermeiden Sie Was-
ser-Kontakt aller Teile, die nicht daflir ausgelegt oder dagegen geschuitzt
sind.

Schlecken Sie nie Teile des Modells ab, oder nehmen Sie nie Teile in den
Mund, da erhebliche Verletzungen oder Todesfolge méglich ware.

Das Modell ist mehrheitlich aus Kunststoff hergestellt. Es ist nicht feuerfest.
Es darf nicht hoheren Temperaturen ausgesetzt werden, ansonsten kénnten
Verformungen oder andere Beschadigungen auftreten.

ZUSATZLICH WIRD BENOTIGT DAS FOLGENDE ZUBEHOR UND WERKZEUG (nicht im Baukasten enthalten)

RC Komponenten, Netzteil, Akku:

Mindestens ein 4-Kanal Sender und Empfanger, Li-Po Flugakku 11,1 V 1600-
2700 mAh, KAVAN C2814-1400 brushless Motor 0.3., KAVAN R-20B 20 A ESC
0.4., 4x KAVAN GO-09 Servos 0.4., kurzes Y-Kabel oder 2x 20-30 cm Verlan-
gerungskabel.

Werkzeuge:
Kleine Kreuzschlitz- und Flachschraubendreher, 1,5 mm
kantchlissel, HeiBklebepistole, Schleifpapier P150-200.

Klebstoffe:

Mittel- oder dicker Sekundenkleber (z. B. KAV9952 oder KAV9953), Schrau-
bensicherungslack mit niedriger oder mittlerer Festigkeit (blau - z. B.
KAV9970), HeiBsiegelkleber oder MS-Polymerkleber (z. B. BISON Poly Max®,
Soudal T-Rex®), klares Klebeband.

Innensechs-



ZUSAMMENBAU

RUMPF

« Der Rumpf wird unmontiert (mit vorinstallierten Schubstangen, Carbon-
und Sperrholzverstarkungen) im Bausatz geliefert - Die Servos, der Motor
und die Rumpfhélften miissen zusammengeklebt werden.

« Die Kontaktflachen vor dem Auftragen von Klebstoff mit einem Schleifpa-
pier P150-200 aufrauen.

1. Seitenruderservo Einbau (Abb. 1)
- Achten Sie auf die richtige Rumpfhalfte. Im hinteren Teil des Cockpits fin-
den Sie fiir das KAVAN GO-09 Servo einen Schacht.
« Montieren Sie den mit dem KAVAN GO-09 gelieferten einseitigen Ser-
voarm (oder schneiden Sie bei einen zweiseitigen Servoarm einen Arm
ab). Schalten Sie Ihren Sender ein, schieben Sie den Seitenruderkniippel in
Neutralposition und trimmen Sie in die Neutralposition. Schlieen Sie das
Seitenruderservo an den entsprechenden Empfangerausgang an (CH4 mit
dem T8FB), stecken Sie das Kabel des ESC in den Motorkanal (CH3 mit dem
T8FB) und schlieBen Sie den Flugakku an. Stecken Sie die Z-Biegung am
Ende der Seitenrudderschubstange in das mittlere Loch im Servoarm (ca.
10 mm von der Mitte des Arms). Schieben Sie nun das Servo in den Servo-
schacht, so dass die Servoantriebswelle zur Rumpfnase zeigt.
Befestigen Sie nun den Servoarm an der Abtriebswelle des Servos - dieser
sollte so weit wie méglich rechtwinkelig zur langen Seite des Servogehdu-
ses sein. Sichern Sie den Servoarm mit der mitgelieferten Schraube. Kleben
Sie das Servo mit einem Tropfen HeiB3siegelkleber oder MS-Polymerkleber
in den Schacht ein. Sie kdnnen auch Mittelviskosen Sekundenkleben ver-
wenden, aber ein HeiBsiegelkleber oder MS-Polymerkleber kann wieder
entfernt werden, ohne Ihr Modell zu beschadigen, wenn Sie jemals das
Servo wieder entfernen wollen.

2. Motorhalterung (Bild 2+3)

« Der brushless Motor KAVAN C2814-1400 wird mit zwei M3-Schrauben an
der mitgelieferten Aluminiumhalterung befestigt. Uberpriifen Sie die kor-
rekte Ausrichtung der Motorhalterung - die Schrauben missen gerade auf
die Zugangslocher an der Seite des Rumpfes zeigen. Kleben Sie die Motor-
halterung mit dickem Sekunden- oder MS-Polymerkleber in den Schlitzim
Rumpf.

Bitte beachten Sie, dass der Motor nach oben und rechts versetzt ist. Dieser
LAufwartsschub” und ,Seitenschub” ist korrekt und beabsichtigt. Er kom-
pensiert die Wirkung des Propellerstroms auf Rumpf und Leitwerk. Uber-
prifen Sie die korrekte Ausrichtung der beiden Rumpfhalften, bevor Sie
die Motorhalterung dauerhaft in die rechte Rumpfschale kleben.
Motorrichtungskontrolle: Verbinden Sie die Motoranschlusskabel mit
Ihrem ESC und befestigen Sie den Motor mit zwei M2x6 mm Schrauben
an der Motorhalterung. Uberpriifen Sie bei eingeschaltetem Sender die
Drehrichtung lhres Motors (siehe Abb. 3), wie im Kapitel ,RC SET INSTAL-
LATION/7. Antriebs System testen” in diesem Handbuch beschrieben ist.

FLUGEL

1. Querruder gangig machen
- Biegen Sie die Querruder 10-mal vorsichtig auf und ab, damit sie leicht-
gangig werden.
2. Einbau der Querruderservos (Abb. 7)
- In beiden Flligelhalften finden Sie Servoschachte, die zum KAVAN GO-09
Servos oder dhnliche Servos passen. Bringen Sie die Querruderservos bei
eingeschaltetem Sender in Neutralposition (genauso wie bei den Héhen-
ruder- und Seitenruderservos). Befestigen Sie die einseitigen Servoarme
so, dass die Arme so weit wie mdglich parallel an der Seite des Servoge-
hauses liegen. Bitte beachten Sie, dass Sie ein spiegelbildliches Paar haben
mussen - legen Sie einfach beide Servos auf den Tisch, wobei die Servowel-
len aufeinander zeigen mussen und beide Servoseiten mit Servokabeln in
die gleiche Richtung zeigen. Befestigen Sie nun die Servoarme - parallel
zu der Servogehiuseseite, bei beiden Servos gleich. Uberpriifen Sie die
Funktion von beiden Querruderservos und sichern Sie die Arme mit den
Schrauben, die mit den Servos geliefert werden.
Montieren Sie die Servos in den Servoschachten und befestigen Sie sie die-
se mit einem Tropfen HeiBsiegelkleber oder MS-Polymerkleber in den Ser-
voschéachten. Verbinden Sie die mitgelieferten Verlangerungskabel mit den
Querruderservos; Fihren Sie das Servokabel (wobei der Stecker sauber in
den Schacht im Flugel gesteckt wird) in die Querruder-Servokabelnut ein.
Das Ende des Kabels sollte um 10 cm (4”) aus dem Flligel herausragen, damit
das Kabel in den Rumpf eingefiihrt werden kann. Bringen Sie einen Streifen
durchsichtiges Klebeband tiber die Querruder-Servokabelnuten an.

3. Montage der Querruderanlenkungen

« Nehmen Sie die beiden kurzen Schubstangen mit vorgeformter Z-Biegung
an einem Ende aus dem Zubehdrbeutel. Fiihren Sie die Z-Biegung in das
duBere Loch des Querruder-Servoarms ein. Stecken Sie das andere Ende
der Schubstange in den Schubstangenverbinder im Querruderarm. Wie-
derholen Sie dies bei der anderen Fliigelhalfte.

« Die Position einer Schubstange in den Lochern eines Ruder-Servoarms ist

Sobald alles richtig eingestellt ist, entfernen Sie den Motor aus der Motor-
halterung.

3. Hohenruder-Servo-Einbau (Abb. 4)

« Nehmen Sie die linke Rumpfhélfte und installieren Sie das Hohenruderser-
vo auf die gleiche Weise wie beim Seitenruderservo. Vergessen Sie nicht,
das Servo (CH2 mit dem T8FB) bei eingeschaltetem Sender in die Neutral-
stellung zu bringen.

4. Zusammenfiigen der Rumpfschalen (Abb. 5)

- Befestigen Sie die linke und rechte Rumpfschale miteinander. Achten Sie
darauf, dass sie rundum richtig ausgerichtet sind. Falls erforderlich, schlei-
fen Sie die Kontaktflache biindig, um eine saubere Verbindung zu schaffen.
Wenn Sie zufrieden sind, tragen Sie mehrere Tropfen aus dickem Sekun-
den- oder MS-Polymerkleber auf die rechte Rumpfschale auf. (Hier ist lang-
sam abbindender Kleber erforderlich, um lhnen etwas Zeit zu geben, die
Rumpfschalen richtig auszurichten - und zu Gberprifen). Fiigen Sie nun die
Schalen zusammen, tiberpriifen Sie die korrekte Ausrichtung und sichern
Sie die beiden Halften mit Modellnadeln oder Malerkrepp, bis der Kleber
ausgehirtet ist. Uberpriifen Sie, ob der Rumpf gerade und verwunden ist.
Entlang der Langsachse des Rumpfes muss mussen die Rumpfschalen ge-
rade sein. Achten Sie besonders auf die Ausrichtung am Fligel- und H6-
henleitwerkbereichs. Dies ist der Moment der gesamten Bauphase — ob ihr
Modell gerade oder eben nicht sauber fliegt.

5. Fertigstellung des Rumpfes (Abb. 6)

« Uberpriifen Sie die richtige Polaritat der Verdeckverriegelungsmagnete
und verkleben Sie diese mit Sekundenkleber in den jeweiligen Ausspa-
rungen auf der Riickseite des Cockpits und der Haube. Uberkleben Sie die
Magnete mit einem Stiick klarem Klebeband.

Sekundenkleber = (alternativ kdnnen Sie auch ein diinnes doppelseitiges
Klebeband oder Kontaktkleber verwenden) um die Kunststoffverstarkung
an der Unterseite des Rumpfes anzubringen.

Nachdem Motor (vergessen Sie nicht, mit blauen Schraubensicherungslack
die Schrauben zu sichern) und ESC installiert wurden, befestigen Sie die
Servohausabdeckung aus Kunststoff mit Hei3siegelkleber, kleinen Klett-
bandern oder kleinen Magneten (nicht im Kit enthalten) am Rumpf. Es geht
darum, die Abdeckung zu sichern - und sie dennoch abnehmbar zu ma-
chen, um bei Bedarf auf die Servos zugreifen zu konnen.

Installieren Sie den Propellermitnehmer und sichern Sie diesen mit zwei
M3x6 mm Schrauben (vergessen Sie nicht, einen blauen Sicherungslack an
den Schrauben anzubringen). Zum Schluss installieren Sie den Spinner mit
zwei M2x8 mm Schrauben. Stellen Sie sicher, dass sich der Propeller frei
dreht. Die Propellerblatter dirfen den Rumpf auf keinen Fall streifen. (Abb.
2+3)

eine Mdoglichkeit, Steuerausschldage mit einem Nicht-Computersender ein-
zustellen. Das Einhdngen der Schubstange ndher an die Steuerflache fuhrt
zu groBeren Ausschlagen, wahrend das Einhdngen der Schubstange zu
den duBeren Lochern die Ausschldge reduziert. Sie kdnnen auch die Posi-
tion der Schubstange mit Z-Biegung am Servoarm verschieben - in diesem
Fall reduziert das Verschieben der Schubstange naher an die Mitte des Ser-
voarms die Ausschlage - und umgekehrt.

4.Flachenverbinder (Abb. 8)

-« Suchen Sie den Carbonrohr-Flachenverbinder, stecken Sie ihn in die Auf-
nahme im Rumpf und schieben Sie beide Fliigelhdlften auf den Flachen-
verbinder.

5. Anschluss der Querruderservos (Abb. 9)

« A.Bei Einem Sender mit nur einem Querruderkanal (wie das im RTF-Set
mitgelieferte T8FB): Schlielen Sie beide Querruderservos an ein Y-Kabel an
(nicht im Baussatz enthalten). Das Querruder-Y-Kabel ist an den Querruder-
kanal Ihres Empfangers anzuschlieen (CH1 bei T8FB).

« B: Ein Funkgerat mit 2 unabhdngigen Querruderkandlen: Verwenden
Sie zwei 20-30 ccm Verldangerungskabel (nicht im Bausatz enthalten), um
die Querruderservos an lhren Empfanger anzuschlieBen (typischerweise
CH1 und CH5 oder CH6 - dies hangt vom Sender und seiner Einstellungen
ab - siehe Bedienungsanleitung lhres Radios).

6. Flachensicherung (Abb. 10)
- Sichern Sie die Fliigelhélften, indem Sie die M5x10 mm Schrauben an der
Unterseite des Fligels vorsichtig festziehen.

7. Querruder-Servoabdeckungen (Abb. 7)

« Nachdem die Querruder und das Querrudergestange richtig eingestellt
und getestet wurden, kleben Sie die Querruder-Servoabdeckungen tber
die Servos sodass diese sauber abgedeckt sind.



LEITWERK
1. Hohenruder und Seitenruder gdangig machen
- Bewegen Sie das Hohenruder und das Seitenruder 10 Mal vorsichtig auf
und ab (bzw. links und rechts), damit diese leichtgangig werden.

2. Hohenleitwerkseinbau (Abb. 11+12)
« Kleben Sie das Hohenleitwerk mit mittlerem oder dickem Sekundenkleber
auf den Rumpf. Stellen Sie sicher, dass sich das Hohenruderhorn auf der Un-

ANBRINGEN DER AUFKLEBER

« Schneiden Sie die Aufkleber nach den gedruckten Umrissen aus; Tragen Sie
sie mit Hilfe von ein paar Tropfen eines milden Geschirrspulmittels auf die
mit Wasser angefeuchtete Oberflache Ihres Modells auf. Dies ermoglicht

RC-SET INSTALLATION

Jetzt missen Sie lhren Empfanger, die Servos und elektronischen Drehzahl-

regler (ESC) installieren/anschlieBen.

1. Entfernen Sie die Kabinenhaube; Heben Sie den hinteren Teil nach oben,
um die Magnethalterung zu 16sen. (Abb. 14)

2.SchlieBen Sie nach lhrer Funkfernbedienungsanleitung die Servos und das
ESC-Kabel an Ihren Empfénger an - die Tabelle zeigt die Kanalbelegung
des im RTF-Kit enthaltenen T8FB-Empfagers:

Funktion Kanal des Empfangers (T8FB)
Querruder Kanal 1
Hohenruder Kanal 2
Gas Kanal 3
Seitenruder Kanal 4

terseite befindet. Bevor der Kleber aushartet, Giberpriifen Sie die korrekte
Ausrichtung des Hohenleitwerks - es muss parallel zur Finne sein.

3. Hohen- und Seitenrudergestiange (Abb. 13)
- Stecken Sie die Hohen- und Seitenruderschubstangen in die Schubstan-
genverbinder des Hohen- bzw. Seitenruderhorns.

eine Positionierung des Aufklebers. Sobald Sie mit der Position zufrieden
sind, glatten Sie den Aufkleber vorsichtig mit einem weichen Tuch, um alle
Luftblasen zu entfernen.

3. Setzen Sie Ihren Empfanger in den Rumpf (in den hinteren Teil des Cock-
pits); Sie konnen diesen mit einem Streifen Klettband am Rumpf befesti-
gen.

4. Der Flugakku wird in die Nase lhres BETA 1400 eingesetzt und wird durch
das mitgelieferte Klettband unter der Sperrholzverstarkungsplatte ange-
bracht - die genaue Position des Akkupacks wird spdter bei der Schwer-
punktpositionskontrolle ermittelt. (Abb. 15)

ACHTUNG: Schalten Sie immer zuerst den Sender ein und dann schlie-

Ben Sie den Antriebsakku an. Behandeln Sie das Modell ab jetzt immer

so, als konnten der Motor mit dem Propeller jederzeit anlaufen!

VORFLUG KONTROLLE

PRUFEN DER EINSTELLUNGEN

1. Stellen Sie sicher, dass der Sender eingeschaltet ist. Bewegen Sie alle Kont-
rollkntippel zu ihrer neutralen Position und stellen Sie den Gasknippel in die
niedrigste Position. SchlieBen Sie den Flugakku an den Regler an.

2. Priifen der Ruder-Neutralstellung

Bitte Uberprifen Sie, ob sich alle Steuerflachen in einer neutralen Position
befinden, dies ist der Fall, wenn sich alle Steuerflichen in einer mittleren
Position befinden. Falls nicht, [6sen Sie bitte die Stellschraube des entspre-
chenden Schubstangenverbinders und stellen Sie die Steuerflache in die
Neutralstellung. Hohenruder und Seitenruder miissen blindig mit dem H6-
henleitwerk bzw. der Finne sein, beide Querruder missen biindig mit der
Fliigelhinterkante sein. Wenn Sie zufrieden sind, tragen Sie einen Tropfen
Gewindesicherung auf die Stellschraube auf und ziehen Sie diese fest.
Achtung: Wenn sich die Stellschraube eines Schubstangenverbinders wéh-
rend des Fluges 16st, kann lhr Modell teilweise oder vollstandig unkontrol-
lierbar werden. Daher sollten Sie die Verbindungen regelméagig tberpriifen.

3. Test der Querruder

A) Bewegen Sie den Querruderkniippel nach links. Von hinten gesehen muss
das linke Querruder nach oben und das rechte gleichzeitig nach unten
ausschlagen.

B) Bewegen Sie den Querruderknippel nach rechts. Das linke Querruder
geht nun nach unten und das rechte gleichzeitig nach oben.

C) Bewegen Sie den Querruderknilppel zurlick zur Mitte, beide Querruder
mussen exakt in die Neutralposition zurtickkehren.

Bemerkung: Falls die Querruder in die falsche Richtung ausschlagen ms-

sen Sie die Servoumkehr am Sender (AIL) umschalten.

4. Testen des Seitenruders

A) Bewegen Sie den Seitenruderkniippel nach links. Von hinten gesehen
muss das Seitenruder nach links ausschlagen.

B) Bewegen Sie den Seitenruderkniippel nach rechts. Das Seitenruder muss
nach rechts ausschlagen.

C) Bewegen Sie den Seitenruderknippel zurlick zur Mitte, das Seitenruder
muss exakt in die Neutralposition zurtickkehren.

Bemerkung: Falls sich das Seitenruder in die falsche Richtung bewegt mis-

sen Sie die Servoumkehr am Sender (RUD) umschalten.

5. Testen des Hohenruders

A) Der Hohenruderkniippel ist bei Mode 1 links und bei Mode 2 rechts am
Sender. Ziehen Sie den Hohenruderknippel zu sich, das Hohenruder
muss nach oben gehen.

B) Driicken Sie den Hohenruderkniippel von sich weg, das Hohenruder muss
nach unten gehen.

C) Bewegen Sie den Hoéhenruderkniippel zurlick zur Mitte, das Hohenruder
muss exakt in die Neutralposition gehen.

Bemerkung: Falls sich das Hohenruder in die falsche Richtung bewegt mus-

sen Sie die Servoumkehr am Sender (ELE) umschalten.

6. Kontrolle der Ruderwege
Wenn Sie der Anleitung des vorherigen Kapitels gefolgt sind, sind die Stand-
art Einstellungen der Ruderausschlage (geringe Ausschlage gemal3 unten-

stehender Tabelle) automatisch hergestellt. Die Ruderausschldge werden
durch das Verhéltnis der Ladngen des Servoarms und des Ruderhorns einge-
stellt. (Die Ruderausschlage werden stets am weitest entfernten Punkt des
Ruders gemessen). Es ist immer besser die erforderlichen Ruderausschlage
zu erreichen durch mechanisches Einstellen, indem Servoarm und Ruder-
horn Lange angepasst werden — auch wenn Sie eine ausgefallene Computer
Fernsteuerung haben.

A. RC-Set mit einem Kanal fiir Querruder

Geringe Ausschldage Grof3e Ausschldage Expo*
Querruder 7 mm nach oben und 10 mm nach oben und 10-20%
unten unten
Seitenru- 10 mm nach links und 12 mm nach links und
0-10%
der rechts rechts
Hoéhenru- 6 mm nach oben und 8 mm nach oben und 20-30%
der unten unten

B. RC-Set mit Querrudern, die von zwei Kandlen gesteuert werden

Geringe Ausschlage GrofBle Ausschldge Expo*

Querruder 8 mm nach oben/4 mm | 10 mm nach oben/5 mm 10-20%
nach unten nach unten
Querruder
(Luftbrem- 13 mm nach oben 13 mm nach oben -
se)
Seitenru- 10 mm nach links und 12 mm nach links und
0-10%

der rechts rechts
Hoéhenru- 6 mm nach oben und 8 mm nach oben und 20-30%
der unten unten
Hoéhenru-
der (Luftb- 2 mm nach oben 2 mm nach oben -
remse)

*Expo — wird eingestellt, um die Empfindlichkeit um den Neutralpunkt zu verrin-
gern (Futaba, Hitec, Radiolink, Multiplex: -10/-20, Graupner: +10/+20 usw.)

7. Priifen der Antriebseinheit

Fihren Sie nun die Kalibrierung des Motorbereichs durch, wie in der Bedie-
nungsanleitung Ihres ESC beschrieben und Uberpriifen Sie, ob die Motor-
bremsfunktion eingeschaltet wurde.

A) Schalten Sie den Sender ein und bewegen Sie den Gasknippel zur Mini-
mum Position. Verbinden Sie den Flugakku mit dem ESC im Modell (der
ESC muss auf Bremse AUS programmiert sein). Falls der Propeller langsam
dreht priifen Sie die Position des Gaskniippels und der Gastrimmung.

B) Bewegen Sie den Gasknippel langsam in Richtung Vollgas und der Pro-
peller sollte beginnen sich im Uhrzeigersinn (von hinten gesehen) zu dre-
hen. Falls er in die andere Richtung dreht bewegen Sie den Gasknippel
sofort in Richtung Minimum Position und stecken den Flugakku aus. Ver-
tauschen Sie dann zwei beliebige Anschlusskabel zum Motor. Wiederho-
len Sie die Kalibrierung des Gaswegs. Starten Sie die Priifung dann erneut.

Bemerkung: Falls der Motor nicht auf Gasgeben reagiert prifen Sie das



Stromversorgungskabel mit den Steckverbindungen und den Ladezustand
der Batterie.

Achtung: Bleiben Sie von den Luftschraubenblattern weg sobald die
Batterie angeschlossen ist. Versuchen Sie nie den Propeller mit den
Handen anzuhalten oder mit anderen Sachen.

8. Der Schwerpunkt

A) Der Schwerpunkt (CG) muss sich 70-75 mm hinter der Fligelvorderkannte
befinden. Balancieren Sie lhre BETA 1400, indem Sie den Fliigel mit den
Fingerspitzen 70 mm hinter der Flligelvorderkante fiir den ersten Flug an-
heben. (Abb. 16)

B) Sie konnen die CG-Position spater an lhre Anforderungen anpassen. Wenn
Sie den CG weiter nach vorne verlegen wird das Modell stabiler fliegen,
wenn Sie den CG weiter nach hinten verlegen, wird die Steuerung emp-
findlicher, auch die Thermikleistung kann sich leicht verbessern. Hinweis:
Wenn Sie den CG zu stark nach hinten verlegen, kann dies dazu fiihren,
dass lhr Modell schwer zu kontrollieren oder sogar so instabil wird, dass
Sie es Uberhaupt nicht mehr steuern kénnen.

Jetzt sind Sie bereit zu fliegen!

DAS FLIEGEN

FLUGFELD / WETTERBEDINGUNGEN

Flugfeld

Das Flugfeld sollte eine ebene Grasflache sein. Im Umkreis von 150 Metern
sollten keine Autos, Personen, Tiere, Gebdude, Stromleitungen, Bdume oder
groBe Steine oder andere Hindernisse sein mit denen lhre BETA 1400 kol-
lidieren kénnte. Wir empfehlen dringend einem ortlichen Modellflugclub
beizutreten - Sie werden dadurch Zutritt zu deren Flugfeld erhalten und
dartiber hinaus Anleitung und Hilfe um lhre ersten Schritte zum Modellflug

REICHWEITE TEST

Reichweite Test

Fihren Sie den Reichweite Test durch wie in der Anleitung des Fernlenksets
beschrieben. Bitten Sie einen Freund, den Sender zu halten und das Modell
in einer normalen Flugposition auf der Hohe Ihrer Schultern zu halten. Die
Servos miussen auf Steuereingaben (Steuerknlppelbewegungen) ohne

DER ERSTFLUG
Nun kommt der wichtigste Rat dieser Anleitung:

Wir empfehlen, dass Sie wahrend dem Erstflug die Unterstiitzung eines
erfahrenen Piloten in Anspruch nehmen.

Es ist keine Schande um Hilfe zu bitten - neue manntragende Flugzeuge
werden von qualifizierten Firmen Testpiloten eingeflogen - und erst dann
wird den anderen Piloten erlaubt das Flugzeug zu steuern. Das fernsteuern
von Modellen erfordert etwas Qualifizierung und Reflexe mit denen die
Menschen nicht geboren wurden. Es ist nicht kompliziert diese Qualifizie-
rung zu erhalten - es dauert nur eine bestimmte Zeit. Und das hangt von |h-
rem natirlichen Talent ab. Piloten von manntragenden Flugzeugen starten
unter der Aufsicht eines qualifizierten Lehrers; sie lernen zunachst in sicherer
Hohe zu fliegen, lernen Lande- und Start-Techniken und erst dann haben sie
die Erlaubnis alleine zu fliegen. Die gleichen Prinzipien gelten fiir das Mo-
dellfliegen. Bitte erwarten Sie nicht, dass Sie Ihr Modell starten und mit ihm
fliegen kénnen ohne jegliche RC Erfahrung.

Viele haben Fertigkeiten erworben um ihr Lieblingsspiel am Computer zu
spielen indem sie auf den Tasten und Control-Sticks herumh@mmern. Fur das
Modellfliegen muss man sich das abgewohnen. Die Kniippelbewegungen
um lhr Modell zu steuern sind klein und sanft. Viele Modelle und dazu ge-
hort auch die BETA 1400 lieben es, wenn man sie ,selbst fliegen” lasst und
nur mit kleinen und sanften Ruderausschlagen in die gewiinschte Richtung
steuert. RC Modellfliegen besteht aus kleinen Steuerbewegungen und der
Beobachtung wie diese wirken. Erst spater ist es moglich die Wirkung gro-
Berer Ruderbewegungen vorauszuahnen, die eventuell gefahrlich fir das
Modell sein kdnnten.

Schritt 1: Handstart und anfanglich Trimmung

Das Modell muss immer gegen den Wind gestartet werden. Werfen Sie Gras
in die Luft um die Windrichtung zu erkennen. Schalten Sie den Sender ein.
Legen Sie den Flugakku in das Akkufach und stecken Sie ihn ein. Befestigen
Sie die Haube.

Starten Sie das Modell gegen den Wind,

[
2

[

Wind

Rumpf- und Flachenebene

Halten Sie Ihr Modell waagerecht gemaR der Zeichnung - es ist besser einen

leichter und sicherer zu gestalten.

Wetterbedingungen

Ruhige Sommer Abende sind gut geeignet fir den Erststart. lhre BETA 1400
ist ein leichter Thermikgleiter, der am besten geeignet ist fiir Windbewegun-
gen unter 5 m/s. Fliegen Sie nicht wenn es regnet oder schneit und an neb-
ligen Tagen. Gewitter sind definitiv nicht der richtige Zeitpunkt zu fliegen.

Stérungen oder Zittern reagieren, bei ausgeschaltetem Motor und Vollgas
innerhalb des vom Funkhersteller angegebenen Bereichs. Bereiten Sie sich
nur auf den Flug vor, wenn die Reichweitenpriifung zu 100% erfolgreich ist.
VORSICHT: Versuchen Sie niemals, mit lhrem Sender im Range Check-
Modus (reduzierte Ausgangsleistung) zu fliegen!

Freund zu fragen ihr Modell zu starten als alles selbst zu machen - Sie kén-
nen sich dann auf das Steuern konzentrieren. Geben Sie Vollgas und starten
Sie das Modell mit einem leichten Stof3 gerade und waagerecht. Sie werden
den Punkt fiihlen an dem das Modell natirlich zu fliegen beginnt. Geben Sie
dem Modell keinen zu groBBen Stol3 mit. Werfen Sie das Modell nicht nach
oben, oder starker als 10° nach unten. Das Modell muss eine bestimmte Mini-
mum Geschwindigkeit haben, um sich in der Luft halten zu kdnnen. Es reicht
nicht das Modell einfach in die Luft zu entlassen. Wenn alles gut gegangen
ist wird die BETA 1400 sanft steigen. Wenn lhre ALPHA 1500 Hohe verliert
ziehen Sie am Hohenruder Knuippel leicht zu sich um einen gleichméBigen
Steigflug zu erreichen.

Schritt 2: Fliegen

Lassen Sie Ihre BETA 1400 steigen bis sie rund 50 Meter an Héhe gewonnen
hat, nehmen Sie dann das Gas soweit zurlick um die Flughdhe zu halten. Der
eigentliche Flugspass beginnt nun.

Bitte beachten: Obwohl Ihre BETA 1400 kein kleines Model list, sollten Sie
sie nicht zu weit wegfliegen lassen — insbesondere nicht mit Riickenwind. Sie
kénnen Ihr Modell nur solange steuern, solange Sie es in der Luft auch sehen
kdnnen. Die Reichweite Ihrer Fernsteuerung ist viel weiter als Sie das Modell
sehen kdnnen!Wie ist das Modell zu steuern?

Im Gegensatz zu Autos und Booten fliegt ein Flugzeug in dreidimensionalem
Raum, das das steuern schwieriger macht. Das Drehen des Steuerrades nach
links oder rechts veranlasst das Auto oder das Boot nach links oder rechts
zu fahren. Mehr gas beschleunigt das Gefahrt — und das ist es schon. Das
Bewegen der Steuerknippel nach links oder rechts hat mehr Effekt als nur
das Drehen des Modells. Die Quer- und Seitenruder Steuerung wird spéter
erklart.

Beriicksichtigen Sie: Die Steuerung ist proportional - je mehr Sie den Kn{ip-
pel bewegen, desto mehr Ruderausschlag ergibt es. Die effektiv benétigte
Ruderbewegung ist meist ganz klein und niemals von einem Vollausschlag
zum Anderen!

Das Hohenruder steuert das Modell um die Querachse. Das Hohenruder
nach oben bewegen bewirkt ein Anheben der Modellnase (und das Modell
steigt, wenn es genligend Antriebsleistung hat). Das Hohenruder nah unten
bewegen bewirkt ein Sinken des Modells. Bitte berlicksichtigen Sie, dass lhr
Modell nur steigen kann solange es gentigend Antriebsleistung hat. Falls
der Steigwinkel zu groB, oder die Antriebsleistung zu schwach ist, wird Ihr
Modell an Fluggeschwindigkeit bis zur Minimum Geschwindigkeit verlieren.
Unterhalb der Minimum Geschwindigkeit (wenn die Luftstromung an der
Oberseite des Flachenprofils abrei3t) wird Ihr Modell sich so anfiihlen, als
ob es nicht normal auf die Steuerung reagiert und dann herunterfallen -
driicken Sie dann das Hohenruder, um wieder Fahrt aufzunehmen um volle
Ruderkontrolle zu haben.

Die Querruder steuern den Querneigungswinkel. Wenn Sie den Querruder
Knuppel sanft nach links bewegen wird sich das Modell nach links neigen
solange Sie den Kniippel links halten. Wenn Sie den Querruder Kniippel in
die Mitte zurlick bewegen wird das Modell die Querneigung beibehalten.
Wenn Sie zum Geradeausflug zurlickkehren wollen mussen Sie den Querru-
der Knlippel in die entgegen gesetzte Richtung bewegen. Jede Kurve erfor-



dert eine entsprechende Querneigung - BETA 1400 fliegt grof3e und sichere,
flache Kurven mit relativ geringer Querneigung. Fliegen Sie wahrend der ers-
ten Flige nie mit groerer Querneigung als 45°. Bei Richtungsanderungen
werden normalerweise Kurven mit weniger als 30° Querneigung geflogen.
Das Seitenruder eines Modells ohne Querruder steuert die Querneigung,
das dann die Drehgeschwindigkeit steuert. Die normale Flugstabilitdt des
Modells hélt die Flachenebene in Normalfluglage. Da Ihre BETA 1400 voll
steuerbar ist inklusive Querruder, das die Hauptbedeutung hat bei der Steu-
erung der Querlage, ist das Seitenruder anders zu verwenden. Sie kénnen
sogar das Modell ohne das Seitenruder einzusetzen steuern, aber Sie wer-
den spéter lernen, dass der richtige Kurvenflug den Einsatz von Querruder
und Seitenruder erfordert.

Wie das Seitenruder wirkt: Bewegen Sie das Ruder ein wenig nach links und
lhr Modell wird mit leichter Querneigung in die Kurve gehen. Steigern Sie
den Ruderausschlag etwas und das Modell weiterhin nach links kurven, aber
es wird auch beginnen zu sinken (dies ist der richtige Zeitpunkt den Kntppel
wieder in die Mittelstellung zu bewegen um die Sinkbewegung zu stoppen).
Warum sinkt hr Modell, obwohl Sie nur Seitenruder geben? Sobald das Sei-
tenruder seine vertikale Position verldsst wirkt es auch als Hohenruder und
steuert lhr Modell nach unten. Um eine Kurve mit Querneigung zu fliegen in
konstanter Flughohe ist es erforderlich ein wenig Hohenruder zu geben um
den Effekt des Seitenruders auszugleichen. (Der Grund warum lhr Modell im
Kurvenflug mit Querneigung sinkt ist komplexer - Die Flachen geben weni-
ger Auftrieb, da die vertikale Projektion der Flache, diejenige Flache ist die
flr den Auftrieb zahlt und Sie die Tragheit des Modells tiberwinden mussen,
die das Modell im Geradeausflug halten will.) Das Hohenruder wird im Quer-
neigungsflug wie ein Seitenruder und hilft im Kurvenflug zu bleiben!

Abgestimmter Kurvenflug

In der Praxis wird das Querruder verwendet das Modell in die gewiinschte
Querlage zu bringen, das Seitenruder um das Modell im Kurvenflug zu hal-
ten und das Hohenruder um die Hohe zu halten und die Drehgeschwindig-
keit zu erh6hen.

Abgestimmter Kurvenflug links (180°)
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Alternativ kdnnen Sie nur das Querruder nutzen um |hr Modell in Schragla-
ge zu bringen, dann verwenden Sie das Héhenruder um die Kurve zu steu-

REPARATUREN UND WARTUNG

Bitte flihren Sie den Reichweitencheck zu Beginn jedes Fluges durch.

Bitte Uiberpriifen Sie vor jedem Start die korrekte Bewegung der Ruder.
Uberpriifen Sie das Modell nach jeder Landung auf Beschidigungen, lose
Schubstangenverbinder oder Schubstangen, verbogenem Fahrwerk, bescha-
digter Propeller usw. Fliegen Sie nicht wieder, bis der Schaden behoben ist.
Obwohl die BETA 1400 aus dem extra zdahen und praktisch unzerbrechlichen
extrudierten Polyolephin (EPO)-Schaum gefertigt ist, kbnnen Beschadigun-
gen oder gebrochene Teile auftreten. Ein kleiner Schaden kann repariert
werden, indem die Teile einfach mit Sekundenkleber (CA) Kleber oder mit
einem durchsichtigen Klebeband zusammengeklebt werden. Im Falle eines
gréBeren Schadens ist es immer besser, ein neues Ersatzteil zu kaufen. Ein
breites Sortiment an Original-Ersatzteilen und Zubehor ist Gber KAVAN-
Handler erhaltlich.

Im ungliicklichen Fall eines Absturzes oder einer harten Landung, egal
wie klein oder grof3, miissen Sie den Gashebel so schnell wie méglich in

ern und schliefllich stellen Sie den Geradeausflug wieder her indem Sie das
Querruder in die entgegen gesetzte Richtung bewegen. Aber es gibt nichts
besseres als wirklich abgestimmter Kurvenflug.

Wir sind nun rund 3/4 der Kurve geflogen und es wird Zeit daran zu denken
wieder geradeaus zu fliegen in die beabsichtigt Richtung. Steuern Sie mit
dem Querruder gegen die Querlage bis die Normalfluglage erreicht ist und
bewegen Sie das Seiten- und das Hohenruder in die Mittenposition. Falls
notwendig steuern Sie solange aus bis der Geradeausflug erreicht wird.
Wenn Sie eine Blick auf unsere Zeichnung rechts werfen werden Sie feststel-
len, dass es eine Zeit in Anspruch nimmt bis das Modell beginnt zu kurven.
Und wenn Sie die Kurve ausleiten miissen Sie Quer- und Seitenruder in die
entgegen gesetzte Richtung geben bevor die Nase in die Richtung zeigt in
die Sie fliegen wollen. Der Hohen- und Seitenruder Ausschlag ist mit ge-
punkteten Linien gekennzeichnet - dies, weil nicht exakt der Kurs vorher-
gesehen werden kann, den das Modell wéhrend der Kurve nimmt oder beim
Ubergang zum Geradeausflug.

Glickwunsch! Sie haben gelernt wie eine abgestimmte Kurve mit Quer- Sei-
ten und Hoéhenruder geflogen wird. Berlicksichtigen Sie, dass das Steuern
eines Modells mehr das Fihren des Modells in die richtige Richtung ist als
prazises Steuern. Eine andere Schwierigkeit ist das Seitenruder steuern. Es
ist leicht und normal, wenn das Modell von ihnen weg fliegt, aber wenn das
Modell auf Sie zukommt missen die Steuerausschlage umgekehrt werde. Ein
kleiner Trick hilft wenn das Modell auf Sie zufliegt. Bewegen Sie den Kniippel
zu der Flachenseite, die Sie anheben wollen. Stellen Sie sich vor, dass Sie die
Flache mit dem Knilippel anheben wollen - es funktioniert!

Endeinstellung

Nun ist Zeit fir die Endeinstellung. Fliegen Sie Ihre BETA 1400 gerade gegen
den Wind, belassen Sie die Kntippel in der Mittenstellung. Falls das Modell in
eine Richtung ausbricht, so bewegen Sie die Rudertrimmung in die entgegen
gesetzte Richtung bis die BETA 1400 geradeaus fliegt. Ohne Antriebsleistung
muss das Modell in einen sanften Gleitflug gehen, nicht zu schnell, so dass
es nicht auf den Boden zustirzt. Und auch nicht zu langsam, so dass sich das
Modell nicht ,weich” anfiihlt und kurz vor dem Stromungsabriss ist. Stellen Sie
die Hohenruder Trimmung so ein wie in Schritt 1 beschrieben.

Wenn |hr Modell sich quer neigt, so stellen Sie die Querrudertrimmung et-
was in die entgegen gesetzte Richtung.

Motorgetriebener und motorloser Flug

Das Modell ist nun schon fiir den motorlosen Flug getrimmt. Wenn Sie den
Motor einschalten neigt das Modell dazu die Nase anzuheben insbesonde-
re bei Vollgas. Sie kdnnen diese Tendenz bei keinem Elektrosegler vollkom-
men austrimmen - seien Sie sich dieser Eigenschaft einfach bewusst. In der
Praxis haben Sie leichte Hohenruder Korrekturen vorzunehmen fiir einen
gleichmaBigen sanften Steigflug. In manchen Fallen ergibt sich eine starke
Verdnderung der Trimmung und die einzige Abhilfe ist die Schubrichtung
des Motors zu verdndern. Um das Aufbdumen zu reduzieren muss die Schub-
richtung des Motors nach unten verdandert werden indem sie Reste aus dem
Karton oder der Packung entsprechend am Motortrdger unterlegen. Das
umgekehrte Problem tritt selten auf, aber es ist mdglich, dass bei richtig
eingestellter Timmung fiir den Gleitflug viel Hohenruder gegeben werde
muss um zu steigen mit Motorantrieb. Abhilfe schafft die Schubrichtung des
Motors nach oben zu verdndern.

Landung

Wenn die zur Verfigung stehende Antriebsleistung nachlasst sorgen Sie
dafir, dass das Landefeld frei von Personen und anderen Behinderungen
ist. Positionieren Sie Ihr Modell in 10 bis 20 Metern Hohe im Gegenanflug.
Machen Sie den Endanflug gegen den Wind. Halten Sie die Tragflichen im-
mer waagerecht wahrend lhr Modell schnell sinkt und setzen Sie schlie3lich
weich auf. Mit etwas mehr Praxis werden Sie mit Hohenruder Ihr Modell ab-
fangen lernen (verlangsamen des Modells) ab 1 Meter Hohe tiber Grund.

Gliickwunsch!

die niedrigste Position bringen, um Schaden am elektronischen Dreh-
zahlregler (ESC) zu vermeiden.

Wenn der Gashebel im Falle eines Unfalls nicht in die niedrigste mogliche
Position abgesenkt und getrimmt wird, kann dies zu Schaden am ESC fiihren,
die mdglicherweise einen Austausch des ESC erfordern.

Hinweis: Unfallschaden sind nicht durch die Garantie abgedeckt.



BETA 1400 «it

Navod na stavbu

UvoDOM

Blahozeldme vdm k zakupeniu motorového vetroria BETA 1400. Chystdte sa vy-
dat na kizelnu vypravu do fascinujiceho sveta RC modelov lietadiel s elektric-
kym pohonom.

BETA 1400s konstrukciou z takmer nerozbitného penového EPO (extrudovany
polyolefin), nadupand najnovsou 2.4GHz technikou a pohdnand vykonnym

POPIS A FUNKCIE

« Stavebnice v rozsype s EPO penovymi dielmi

« Ovladané kridelka, smerovka, vyskovka a otacky motora

- Lahka ovladatelnost, vysoka stabilita, vysoka odolnost, vetron s elektric-
kym pohonom

ZAKLADNE TECHNICKE DATA

striedavym motorom napdjanym z Li-Po akumuldtora vdm pomoZze stat sa sku-
senym pilotom!

BETA 1400 nie je iba cvicny model, s ktorym sa naucite lietat, ale je to tiez dob-
ry termicky vetron, ktory skvele posltzi pre rekreacné a relaxacné lietanie pilota
kazdého veku; zaciatocnika aj ostrielaného borca.

« Vykonny striedavy motor (nie je sti¢astou stavebnice)
« Velkd nosna plocha pri nizkej letovej hmotnosti
« Lahky pohonny LiPo akumulator (nie je sucastou stavebnice)

ZASADY BEZPECNEJ PREVADZKY

Vseobecné upozornenia

RC model lietadla nie je hracka! Pri nespravnom prevadzkovaniu méze sposobit
zranenie 0séb alebo Skody na majetku. Lietajte iba na vhodnych miestach, riadte
sa dosledne pokynmi v tomto navode. Pozor na otacajlcu sa vrtulu! Zabrante jej
kontaktu s volnymi predmety, ktoré by sa mohli namotat - napr volné ¢asti odevu
-alebo s inymi predmetmi, ako su ceruzky, skrutkovace atd. Dbajte, aby otacajuca
sa vrtula bola v bezpecnej vzdialenosti od prstov a tvére - vasej aj ostatnych ludi
a zvierat.

Poznamka tykajtica sa lithiumpolymerovych akumulatorov
Lithiumpolymerové akumulatory su znatelne zranitelnejsie ako NiCd / NiMH
akumulatory bezne pouzivané v RC modeloch. Pri zaobchéddzani s nimi je treba
dosledne dodrziavat vsetky pokyny vyrobcu. Nespravne zaobchadzanie s Li-poly
akumulatory moze sposobit poziar. Dodrziavajte aj pokyny vyrobcu ohladom lik-
vidacie a recyklacie pouzitych Li-poly akumulatorov.

Dalsie bezpeénostné zasady a upozornenia

Ako vlastnik tohto vyrobku ste vyhradne zodpovedny za to, Ze je prevadzkova-
ny spésobom, ktorym neohrozujete seba a ostatnych, ani nevedie k poskodeniu
vyrobku alebo inym $koddm na majetku. Model je ovladany prostrednictvom
vysokofrekvencného signélu, ktory méze podliehat ruseniu z vonkajsich zdro-
jov mimo vasu kontrolu (hoci pravdepodobnost takéhoto rusenia je u 2.4GHz
RC suprav takmer miziva). Nikdy tieZ nemozno Uplne vylucit moznost nejakej
zdvady na modeli alebo pilotnej chyby, takze je vhodné vzdy lietat s modelom
tak, aby sa vo vietkych smeroch nachadzal v bezpecnej vzdialenosti od oko-

OBSAH STAVEBNICE
Diely modelu vylisované z EPO peny, drobné prislusenstvo, sklopna vrtula
7x6" s vrtulovym kuzelom, 2 archy samolepiacich obtlackov.

NA DOKONCENIE MODELA ESTE BUDETE POTREBOVAT

RC suprava, pohonna jednotka a akumulator:

Najmenej stvorkanalovy vysiela¢ s malym prijimacom, LiPo pohonny aku-
mulator 11,1 V 1600-2700 mAh, striedavy motor KAVAN C2814-1400 alebo
podobny, 20 A striedavy regulator otd¢ok KAVAN R-20B alebo podobny, 4x
servo KAVAN GO-09 alebo podobné, Y-kabel alebo 2x 20-30 cm predlZovaci
kabel.

Naradie:

Maly krizovy skrutkova¢, plochy skrutkova¢, imbusovy skrutkova¢ alebo
klucka 1,5 mm, pistol pre tavné lepidlo, brusny papier ¢. 150-200.

Lepidla:

Stredné alebo husté sekundové lepidlo (napr. KAV9952 alebo KAV9953), pro-
striedok na zaistovanie skrutkovych spojov nizkej alebo strednej sily (modry
- napr. KAV9970), tavné lepidlo alebo MS polymérové lepidlo (napr. BISON
POLY MAX®, SOUDAL T-Rex®.), ¢ira samolepiaca paska.

Rozpatie 1400 mm Odporucany motor* striedavy s rotacnym plastom C2814-1400
Dizka 996 mm Odporucany elektronicky re-|striedavy KAVAN R-20B s BEC stabiliza-
Letova hmotnost 700-770 g guldtor otacok* torom napdjania 5V

Plocha kridla 24,5 dm?2 *) Nie je sucastou stavebnice.

Plosné zataZenie 28,6-31,4 g/dm?

litych predmetov a 0séb, pretoze tato vzdialenost pomdze zabranit zraneniu
alebo skodam na majetku.

S modelom nelietajte, ak su batérie vo vysielaci vybité.

Ak s modelom nelietate, nenechavajte pohonny akumulator pripojeny. Regula-
tor aj pri stiahnutom plynu odoberd urcity prud, ktory by pri dlhotrvajicom pri-
pojeniu (hodiny, dni) mohol spdsobit hlboké vybitie pohonného akumulétora s
rizikom jeho zni¢enia a moznostou vzniku poziaru.

S modelom vzdy lietajte na vhodnom a bezpec¢nom mieste, v bezpecnej vzdia-
lenosti od 0s0b, prekazok, automobilov atd

Nikdy nelietajte nad alebo v bezprostrednej blizkosti oséb a zvierat.

Désledne dodrzujte pokyny v ndvode tykajlce sa pouzivania prislusenstva mo-
delu (nabijace, akumulatory atd), ktoré pouzivate.

Udrzujte vsetky chemikélie, malé ¢asti modelu a vietky elektrické zariadenia
mimo dosahu deti.

Voda a vlhkost moézu sposobit poskodenie elektroniky. Zabrante pdsobeniu
vody na vsetko vybavenie, ktoré nie je osobitne projektované a konstruované
ako odolné voci tomuto pésobeniu.

Model je zhotoveny z plastov. Vysoka teplota alebo ohen ho poskodialebo znici.
Ak lietate na mieste, kde prevadzkuju svoje modely aj jni modelari, vzdy sa naj-
prv dohodnite na vyuzivaniu pasiem a prevadzkovych kanédlov. Dohodnite a
resSpektujte zasady bezpecnej prevadzky a sposob zdielania vzletovej drahy a
vzdusného priestoru nad letiskom.

.

.

.

.



DOKONCENIE MODELA

TRUP

Trup vo verzii kit je dodavany ,v rozsype” (s predinstalovanymi lanovodmi,
uhlikovymi a preglejkovymi vystuhami) - na vas je instalacia serv, montaz
motora a zlepenie oboch polovic trupu.

Pred nanesenim lepidla sty¢né plochy zdrsnite brdsnym papierom ¢. 150-200.

1. Instaldcia serva smerovky (Obr. 1)

Pripravte si pravu polovicu trupu. V zadnej ¢asti kabiny ndjdete pripravenu
$achtu pre servo smerovky zodpovedajucu servu KAVAN GO-09.

Pripravte si jednoramennu péku dodévanu so servom (alebo dvojramen-
nu péku zrezte na jednoramennu). Zapnite vysiela¢, uistite sa, ze ovladac
aj trim smerovky su v neutrdli (v strede). Servo smerovky zapojte do pri-
slusného kandla prijimaca (CH4 v pripade T8FB), do kanéla plynu (CH3 v
pripade T8FB) pripojte servokablik elektronického regulatora otacok a pri-
pojte nabity pohonny akumulator. Do prostredného otvoru v pédke serva
(cca 10 mm od stredu paky) zasunte Z-ohyb na konci tiahla smerovky. Servo
zasunte do pripravenej Sachty tak, aby jeho vystupny hriadel a kablik boli
orientované smerom k prove.

Teraz nasunte pdku na vystupny hriadel serva tak, aby bol ¢o najpresnejsie
kolmy na bok krabicky serva. Paku upevnite naskrutkovanim skrutky doda-
vanej so servom. Servo zaistite niekolkymi kvapkami tavného lepidla ale-
bo MS polymérového lepidla naneseného cez jeho patky. Mézete pouzit aj
stredné sekundové lepidlo, ale tavné lepidlo alebo lepiaci tmel je mozné v
pripade potreby lahko odstranit a servo opét vybrat.

2. Motorové loze (Obr. 2+3)

« Striedavy motor s rotacnym plastom KAVAN C2814-1400 sa upeviuje po-
mocou dvoch nastavovacich skrutiek M3 mm do hlinikového loza vlepe-
ného do trupu. Vyskusajte spravnu orientdciu loZa - tak, aby nastavovacie
skrutky boli pristupné otvormi v bokoch trupu. Loze vlepte hustym sekun-
dovym alebo MS polymérovym lepidlom do drazky v trupe za kridlom.
Vsimnite si, ze predlisovand Sachta vytvéra vyosenie motora hore a dopra-
va. To je spravne a Uimyselné, tymto spdsobom sa vyrovnava vplyv rotuju-
ceho pradu vzduchu hnaného vrtulou na model a chvostové plochy. Skér
nez motorové |6zko vlepite do pravej polovice trupu, skontrolujte, ¢i obe
polovice trupu dobre licuja.

Kontrola zmyslu otdc¢ania motora: Kédble motora pripojte k vasmu regula-
toru otacok a motor upevnite do motorového loza dvoma nastavovacimi
skrutkami M3x6 mm. Zapnite vasu RC supravu a skontrolujte zmysel ota-
¢ania motora (vid obr. 3) tak, ako je popisané v kapitole ,INSTALACIA RC

KRIDLO

1. Priprava kridielok
« Opakovanym opatrnym vychylenim 10x hore a dole ,rozhybte” penové
zavesy kridielok.

2. Instalacia serv kridelok (Obr. 7)

- V kridle su uz predlisované Sachty zodpovedajice servdm KAVAN GO-09
(alebo podobnym) a drazky pre ich predlzovacie kable. Serva kridielok so
zapnutou RC supravou nastavte do neutralu a nasadte jednoramenné paky
tak, aby boli kolmé na bok krabicky serva - pamatajte, ze potrebujete vy-
tvorit zrkadlovo zhodnu dvojicu, lavé a pravé servo, ¢o zaisti, ze serva budu
chodit ,proti sebe” aj v pripade, ze mate klasicku Stvorkanalovu RC supravu,
a serva zapajate pomocou Y-kabla do jedného vystupu prijimaca. Este lepsSie
je paky na serva upevnit tak, aby boli vychylené o cca 15-20° dopredu (obe
rovnako!). Tym sa vytvori mechanicka diferenciacia vychyliek serv (kridelka
sa budu hore vychylovat viac ako dole), ktora zlepsuje spravanie modelu v
zakrute. Pocitacové RC supravy maju pre vytvorenie diferenciacie krideliek
zvlastnu programovu funkciu. Zhodnost nastavenia pak serv krideliek si jed-
noducho overite tak, ze obe pripojite k prijimacu, polozite na stél a prilozite
pakami k sebe (RC stiprava samozrejme zapnuta!).

Pripravené serva zasunite do predlisovanych $acht a zaistite ich tavnym ale-
bo MS polymérovym lepidlom. Na kébliky serv kridielok pripojte dodavané
predlzovacie kabliky; prepojené konektory ulozte do rozsireného priestoru v
kridle a predlzovaci kablik rozvinte do drazky v kridle. Drazku s kdblom pre-
lepte pruzkom ¢irej samolepiacej pasky. Z koreriovej ¢asti kridla by predlzova-
ci kabel mal vy¢nievat cca 10 cm, aby ho bolo mozné zaviest do trupu.

3. Instalacia pak a tiahel kridielok
« Vsacku s drobnym prislusenstvom najdete dve drotové tiahla so Z-ohybom
na jednom konci. Z-ohyb tiahla zasurite do vonkajsieho otvoru v pake serv

CHVOSTOVE PLOCHY
1. Priprava smerovky a vyskovky
« Opakovanym opatrnym vychylenim 10x hore a dole (resp. vlavo a vpravo)
,rozhybte” penové zavesy vyskovky a smerovky.

2. Upevnenie vodorovnej chvostovej plochy (Obr. 11+12)

« Vodorovnu chvostovu plochu a prilepte strednym alebo hustym sekun-
dovym lepidlom k trupu. Pamatajte, ze paka vyskovky ma byt na spodnej
strane. Pred vytvrdnutim lepidla skontrolujte spravnost polohy vodorov-
nej chvostovej plochy - musi byt kolma ku kylovke.

SUPRAVY/7. Skuka pohonnej jednotky” dalej v tomto ndvode. Akonahle je
vietko spravne nastavené, motor opat odmontujte.

3. Instalacia serva vyskovky (Obr. 4)

- Pripravte si lavu polovicu trupu a do predlisovanej Sachty obdobnym sp6-
sobom, akym ste inStalovali servo smerovky, upevnite aj servo vyskovky.
Nezabudnite nastavit paku serva vyskovky do neutralu so zapnutou RC
supravou (CH2 na T8FB).

4.Zlepenie polovic trupu (Obr. 5)

« Na sucho, bez lepenia k sebe priloZte obe polovice trupu. Uistite sa, Ze spo-
lu po celom obvode dobre licuju. Pripadné nerovnosti zabriste brdsnym
papierom. Akonahle ste spokojni, na sty¢né plochy na pravej polovici tru-
pu naneste vrstvu hustého sekundového lepidla alebo MS polymérového
lepidla. (Tieto pomalsie sa vytvrdzujlce lepidld maju prednost, pretoze
vam poskytuju urcity ¢as na ustavenie polovic trupu do spravnej polohy.)
Poloviny trupu prilozte k sebe, skontrolujte ich vzajomnu polohu a zaisti-
te ich proti posunutiu pomocou 3pendlikov alebo samolepiacej krepovej
(maskovacej) pasky az do vytvrdenia lepidla. Dbajte na to, aby trup bol pri
pohlade v pozdiZnej osi priamy a neskriteny, a aby obe polovice licovali
obzvlast dobre v priestore kridla a chvostovych pléch. Toto je kriticky krok,
ktory spolurozhoduje o tom, aké budu letové vlastnosti modelu.

5. Dokoncenie trupu

- Overte si polaritu magnetov uzaveru kabiny a vlepte ich sekundovym le-
pidlom do vybrania v zadnej ¢asti kabiny a v kryte kabiny. Prelepte ho este
kuskom cirej samolepiacej pasky.

Sekundovym lepidlom (alebo tenkou obojstrannou samolepiacou paskou
alebo kontaktnym lepidlom) prilepte plastovu vystuhu spodnej ¢asti trupu.
Po nainstalovani motora (na zavity nastavovacich skrutiek nezabudnite na-
niest kvapku modrého prostriedku na zaistovanie skrutkovych spojov) a
regulatora otacok do trupu upevnite kryt serv pomocou kvapiek tavného
lepidla, kiiskov suchého zipsu alebo malych magnetov (nie st sucastou sta-
vebnice). Cielom je kryt zaistit na mieste - ale tak, aby ste ho mohli vybrat a
zachovali si pristup k servom.

Nasadte trdmec vrtule s listami a zaistite ho dotiahnutim dvoch nastavova-
cich skrutiek M3x6 mm (nezabudnite naniest kvapku modrého prostried-
ku na zaistovanie skrutkovych spojov). Nakoniec upevnite vrtulovy kuzel
dvoma skrutkami M2x8 mm. Dbajte, aby sa vrtula mohla volne otacat; v
ziadnom pripade sa listy nesmu triet o trup. (Obr. 2+3)

kridelok. Druhy koniec tiahla zasurite do variabilnej koncovky na péke kri-
dielka. Rovnakym sp6sobom nainstalujte tiahlo aj na druht polovicu kridla.
(Poloha upevnenia tiahla na pake je prostriedkom na nastavenie velkosti
vychylky danej ovlddacej plochy. Upevnenim tiahla blizsie ku kormidlu sa
velkost vychyliek zvacsuje, zatial co upevnenim dalej od kormidla sa zmen-
Suje. Presne v opa¢nom zmysle Ucinkuje postvanie bodu pripojenia tiahla na
pake serva - sa vychylky kormidla zmensuju, prediZzenim sa zva¢suju.)

4. Spojka kridla (Obr. 8)

« Pripravte si uhlikovu trubkovu spojku kridla, zasurite ju do puzdra v trupe a

nasunte na nu obe polovice kridla.

5. Pripojenie serv kridelok (Obr. 9)

« A.RCsuprava s jednym kanalom pre kridelka (T8FB z RTF setu a pod.): Obe
serva krideliek pripojte k Y-kablu (nie je sucastou stavebnice). Y-kabel kri-
deliek pride zapojit do kanala kridelok (CH1 v pripade T8FB).

« B.RCsuprava s kridelkami ovladanymi 2 kanalmi: Pre pripojenie serv kride-
liek pouzite dva 20-30 cm predlzovacie kable (nie su sucastou stavebnice);
zapojte ich do kanalov pre lavé a pravé kridelko na prijimaci (typicky kanal
1 a kandl 5 alebo 6; zalezi na type a nastaveni RC supravy - riad'te sa podla
navodu na obsluhu vasej RC supravy).

6. Zaistenie polovic kridla (Obr. 10)
« Obe polovice kridla zaistite dotiahnutim nastavovacich skrutiek M5x10 mm
na spodnej strane kridla.

7.Kryty serv krideliek (Obr. 7)
- Akonahle nastavite serva a tiahla krideliek a otestujete ich funkciu, mézete
prilepit plastové kryty serv kridelok.

3.Lanovody smerovky a vyskovky (Obr. 13)
- Lanovody smerovky a vyskovky zasurte do otvoru vo variabilnej koncovke
na pakach smerovky a vyskovky.



NANESENIE SAMOLEPIACICH OBLISKOV

« Samolepiace obtlacky vyrezte podla predtlacenych obrysov; nanasajte ich
na povrch modelu navlh¢eny vodou s niekolkymi kvapkami saponatu na
umyvanie riadu. To umozniuje v pripade potreby premiestnenie samolep-

INSTALACIA RC SUPRAVY
Teraz zostava upevnit a zapojit prijimac, serva a elektronicky reguldtor otacok.

1. Snimte kryt kabiny zdvihnutim jeho zadnej casti pridrziavanie na mieste
magnetom. (Obr. 14)

2. Podla ndvodu na obsluhu vasej RC supravy zapojte kdble serv, regulatora
otacok do prijimaca - tabulka ukazuje zapojenie prijimaca pri pouziti RC
supravy T8FB dodéavané v RTF sete:

Funkcia Kanal prijimaca (T8FB)
Kridelka CH1
Vyskovka CH2
Plyn CH3
Smerovka CH4

ky, ak je to potrebné. Akonahle sa obtla¢ok nachadza na spravnom mieste,
opatrne ho mékkou handrickou prihladte tak, aby ste vypudili vsetky vzdu-
chové bubliny.

3. Prijimac vlozte do priestoru v zadnej casti kabiny a upevnite k trupu napr.
kuskom samolepiaceho suchého zipsu.

4. Pohonny akumulator budete vkladat do prednej casti trupu; upeviiuje sa
pomocou pasky suchého zipsu prevle¢eného pod preglejkovou vystuhou
- s tym vyckajte az na kontrolu polohy taziska popisanu v nasledujucej ka-
pitole. (Obr. 15)

POZOR: Vzdy najskor zapinajte vysiela¢ a az potom pripajajte pohon-

ny akumulator. Od tejto chvile vzdy s modelom zaobchadzajte tak, ako

keby sa mohli motor a vrtula kedykolvek roztocit!

PREDLETOVA PRIPRAVA

KONTROLA NASTAVENIA MODELA

1. Uistite, Ze je ovladac plynu na vysieladi Uplne dole a vysiela¢ zapnite. Packy
vietkych trimov nastavte do stredovej polohy. K reguldtoru ota¢ok v modeli
pripojte pohonny akumulator.

2. Kontrola neutralnej polohy kormidiel

Skontrolujte, ¢i sa kridelka, smerovka a vyskovka (a popr. klapky) nachadzaju
v neutralnej (stredovej) polohe, pokial st v neutréli ich ovladace na vysielaci a
packy trimov v stredu. Tj. vyskovka a smerovka musia byt v rovine s vodorov-
nym stabilizadtorom resp. s kylovkou a odtokova hrana kridielok a klapiek musi
byt v rovine s odtokovou hranou kridla. Pokial tomu tak nie je, opatrne povol-
te nastavovaciu skrutku na variabilnej koncovke na pake daného kormidla a
nastavte dizku tiahla tak, aby dané kormidlo bolo v neutrali. Na nastavovaciu
skrutku naneste kvapku prostriedku na zaistovanie skrutkovych spojov a na-
stavovaciu skrutku opét starostlivo dotiahnite.

POZOR: Ak by za letu doslo k uvolneniu tiahla, model sa moéze stat ¢iasto¢ne
alebo Uplne neovladatelnym a méze dojst k havarii. Pri pripadnom nastavo-
vani preto pracujte velmi starostlivo. Cas od ¢asu tieZ stav tiahiel kontrolujte a
uistite sa, ze su spolahlivo upevnené k pakam serv.

3. Skuska ovladania krideliek

A) Ak teraz vychylite ovladac krideliek na vysielaci smerom dolava, sticasne pri
pohladu na model zozadu sa musi lavej kridelko vychylit hore a sucasne
pravé kridielko nadol.

B) Pri vychyleni ovladaca doprava sa musi vychylit lavé kridelko dole a pravé
hore. (Plati jednoduché pravidlo: Kridelka na tej strane modelu, na ktoru
vychylujete ovladac, sa musi vychylovat nahor.)

C) Ovladac krideliek vratte do neutralu (stredovej polohy) - kridelka sa vrati do
neutralnej polohy, ich odtokova hrana je v rovine s odtokovou hranou kridla.

Pozn: Ak by sa kridelkd pohybovala v opacnom zmysle, prepnite prepinac

zmyslu vychyliek na vysielaci (AIL).

Pozn: Ak méte vysielac s usporiadanim ovladacov v Méde 1, je ovladac plynu

vpravo. Na vysieladi s ovladacmi usporiadanymi v Méde 2 je plyn vlavo.

4. Skuska ovladania smerovky

A) Ak teraz vychylite lavy ovladac na vysielaci (smerovka) dolava, sucasne pri
pohladu na model zozadu sa musi smerovka vychylit dolava.

B) Pri vychyleni ovladaca smerovky vpravo sa smerovka musi vychylit doprava.

C) Ovladac smerovky vratte do neutrélu (stredovej polohy) - smerovka sa vrati
do neutrélnej polohy, jej odtokova hrana je v pozdiznej osi trupu, v rovine
s kylovkou.

Pozn: Ak by sa smerovka pohybovala v opacnom zmyslu, prepnite prepinac

zmyslu vychyliek na vysielaci (RUD).

5. Skuska ovladania vyskovky

A) Na vysielaci v Mdde 1 je ovlddac vyskovky vlavo, v Méde 2 napravo. Ak teraz
vychylite ovlddac vyskovky dole, pri pohlade na model zozadu sa musi vys-
kovka vychylit hore - tzv pritiahnutie.

B) Pri vychyleni ovlddaca vyskovky hore sa vyskovka musi vychylit dole - tzv
potlacenie.

C) Ovladac vyskovky vratte do neutrélu (stredovej polohy) - vyskovka sa vrati
do neutralnej polohy, v rovine s vodorovnym stabilizdtorom.

Pozn: Ak by sa vyskovka pohybovala v opacnom zmysle, prepnite prepinac

zmyslu vychyliek na vysielaci (ELE).

6. Velkost vychyliek kormidiel

Ak ste sa riadili postupom popisanym v kapitole venovanej stavbe modelu,

mate teraz uz automaticky nastavené spravne velkosti vychyliek vietkych kor-

midiel, ktoré si dané pomerom dizky pak serva a dizky pak kormidiel (uvede-

né v stipci “Normalne vychylky”). Velkost vychyliek sa meria v najsirsom bode

kormidla. Vzdy je najlepsie dosiahnut pozadovanych vychyliek vyhradne

mechanickou cestou - a to aj v pripade, ze méte pocitacovu RC supravu, ktord

dovoluje velkost vychyliek nastavovat programovo. Ak mate pocitacovi RC
stpravu, mozete pouzit funkciu ,Dvojité vychylky” (D / R, Dual Rate) pre zis-
kanie este ,tupéjsiho” nastavenia, kedy BETA 1400 bude daleko hodnejsi (uve-
dené v stipci ,Zmensené vychylky”). Rovnaky vysledok dosiahnete posunutim
tiahel na pakach serv blizsie k stredu paky.

A.RCsuprava s jednym kanalom pre kridelka

Zmensené Normalne Expo*
Kridelka 7 mm hore a dole 10 mm hore a dole 10-20%
Smerovka 10 mm vlavo a vpravo 12 mm vlavo a vpravo | 0-10%
Vyskovka 6 mm hore a dole 8 mm hore a dole 20-30%
B. RC suprava s kridelkami ovladanymi 2 kanalmi

Zmensené Normalne Expo*
Kridelka 8 mm hore/4 mm dole | 10 mm hore/5 mm dole |10-20%
Kridelka
(Brzda) 13 mm hore 13 mm hore -
Smerovka 10 mm vlavo a vpravo 12 mm vlavo a vpravo | 0-10%
Vyskovka 6 mm hore a dole 8 mm hore a dole 20-30%
Vyskovka
(Brzda) 2 mm hore 2 mm hore -

*Expo — nastavte pro zmensenie citlivosti okolo neutrdla (Futaba, Hitec, Radio-
link, Multiplex: -10/-20, Graupner: +10/420 atd.)

7. Skuska pohonnej jednotky

Vykonajte kalibraciu rozsahu plynu regulatora, ako je popisand v ndvode na

obsluhu vasho regulétora, a skontrolujte, Ze je zapnuté brzda motora.

A) Vysielac je zapnuty, ovlada¢ plynu stiahnuty Uplne dole, pohonny akumu-
lator je pripojeny k reguldtoru otacok v modeli. Ak by sa vrtule pomaly ota-
Cala, skontrolujte, ¢i je ovlddac plynu naozaj v polohe Uplne dole (vypnuté).

B) Pomaly vychylujte ovladac plynu hore, vrtula by sa mala zvolna roztocit.
Pozn: Ak by sa vrtule neroztocila, skontrolujte, ¢i je pohon akumulator
spravne pripojeny a ¢i je plne nabity. Zopakujte kalibraciu rozsahu plynu
regulatora.

C) Vrtula sa musi pri pohlade zozadu otacat v smere hodinovych ruciciek. Ak
tomu tak nie je, plyn stiahnite, odpojte pohonny akumulator a navzajom
medzi sebou prepojte ktorékolvek dva z trojice kablik medzi motorom a
reguldtorom.

POZOR: Pozor na otacajuce sa vrtulu! Pozor na prsty, volné casti oblece-

nia! Nezastavujte otacajuci sa vrtulu rukou alebo akymkolvek inym pred-

metom.

8. Kontrola polohy taziska

A) Tazisko pri modeli BETA 1400 sa nachadza 70-75 mm za prednou hranou
kridla, tj zhruba v mieste, kde sa nachadza spojka kridla. Pre zalietdvanie
umiestnite pohonny akumulator tak, aby tazisko bolo 70 mm za prednou
hranou kridla. Ak model vtomto mieste v blizkosti podoprite ukazovakmi,
musi sa ustalit s trupom vo vodorovnej polohe.

B) Po zalietani mozete v stlade s vasimi zvyklostami a Stylom pilotaze polohu
taziska doladit, posunutim dopredu sa model stava stabilnejsim, posunu-
tim vzad sa model stdva menej stabilnym a citlivejsim na riadenie (tazisko
by v Ziadnom pripade nemalo byt viac vzadu, nez 80 mm).



IDEME LIETAT...

VYBER PLOCHY A POCASIA PRE LIETANIE

Letova plocha

Letova plocha by mala byt rovné travnaté priestranstvo. Nemali by sa na nej
nachadzat ziadne vozidla, budovy, vedenie elektrického napétia, stromy, velké
balvany alebo ¢okolvek iného v okruhu asi 150 metrov (100 metrov je priblizne
dizka futbalového ihriska), do ¢oho by BETA 1400 mohla narazit.

TEST DOSAHU RC SUPRAVY

Podla navodu na obsluhu vasej RC supravy vykonajte test dosahu. Pri teste
drzte model v normalnej letovej polohe asi meter nad zemou a poziadajte
pomocnika, aby v pravidelnych intervaloch zahybal s niektorym z ovlada-
¢ov. Model by mal spravne a bez meskania reagovat na povely z vysielaca

PRVY VZLET
Teraz je ¢as na ten najdélezitejsi pokyn v tomto navode:

Ak nie ste uz skuseny pilot, dorazne odporucame zverit ivodny let
skusenejsiemu kolegovi.

Nie je to ziadna hanba; uvedomte si, Ze nové “dospelé” lietadlo najprv zaléta-
vaji velmi skdseni tovarenské zalétavaci, a az potom s nim lietaju obycajni
piloti. Riadenie RC modelu si vyzaduje urcité reflexy a zru¢nosti, s ktorymi sa
bohuzial ¢lovek nerodi. Nie je zlozité ani tazké ich ziskat, ale vyzaduje to ur-
¢itu dobu. Aj piloti skuto¢nych lietadiel lietaju najprv na simulatore a potom
v strojoch s dvojitym riadenim, ktoré im instruktor spociatku odovzdava len
v bezpecnej vyske. Akondhle zvlddnu let, pride na rad nacvik vzletu a prista-
tia a az po nejakej dobe let sélo. Presne tak to funguje aj u riadenia mode-
lov. Prosim, neocakavajte, Ze bez akychkolvek predchadzajucich skusenosti
bude schopni “model hodit a ono to samo poleti”.

Ak ste niekde vo filme alebo v televizii videli amerického mlddenca riadia-
ceho model pomocou zurivého “kormidlovania” ovlada¢mi, vedzte prosim,
Ze nic¢ nie je viac vzdialené pravde. V skuto¢nosti su potrebné pohyby ovla-
dacmi pomerne malé a vacsina modelov lieta lepsie, ked im “do toho moc
nehovorite”. Ide o to, naucit sa urobit ten pravy pohyb v pravu chvilu.

Krok 1: Start z ruky

Model Startujte vzdy priamo proti vetru. Smer vetra zistite sledovanim nie-
kolkych stebiel travy, ktora vyhodite do vzduchu.

Zapnite vysiela¢. Ovladac plynu stiahnite uplne dolu. Zapojte a do modelu
vlozte pohonny akumulator. Model drzte v ruke priblizne vo vyske o¢i. Kym
vysielac drzite v druhej ruke, dajte plny plyn a model s miernym Svihom vy-
pustite priamo a vodorovne.

Model vypustite proti vetru,

[

Vietor

kridlo a trup vodorovne

Nehadzte prilis prudko alebo hore ¢i dole. Uvedomte si, ze model lietadla
musi mat ur¢itu minimalnu rychlost (padovu rychlost), aby mohol letiet. Ne-
staci ho preto len “polozit do vzduchu”. Je dobré pristavat napr. do vysokej
travy, aby model nedosiel zbytocnej ihony. Ak nie ste skuseny pilot, je lepsie,
ak start zverite pomocnikovi a budete sa tak moct plne sustredit na riadenie.
Ak je model spravne vytrimovany, bude BETA 1400 po kratkom ,rozbehu” vo
vodorovnom letu zivo stupat bez pritahovania ovladaca vyskovky; mozno
bude dokonca potrebné vyskovku mierne potldcat, aby sa model nesnazil
stupat az prilis.

Ak BETA 1400 po vypusteni straca vysku, pritiahnite ovladac vyskovky trochu
(len mélo!) k sebe a model zac¢ne stupat.

Krok 2: Lietanie s modelom a jeho vytrimovanie

Po vypusteni modelu nechajte motor bezat a vystupajte do vysky 30-50
metrov, kde motor vypnite a za¢nete vykonavat zakruty tak, aby ste model
udrzali v blizkosti.

Pozn.: BETA 1400 uz nie je Uplne maly model - napriek tomu ju nepustajte
prilis daleko od seba, zvlast nie po vetre. Pamatajte, Ze model mozete bez-
pecneriadit len vtedy, ak spolahlivo rozpoznate jeho polohu za letu. Bezpec¢-
ny dosah RC supravy je podstatne vacsi, ako ,dosah” vasich oci.

Akonahle model ziska bezpecnu letovu rychlost a dostato¢nu vysku, mozete

Pocasie pre lietanie

Kym bezpecne nezvlddnete pilotdz, odporicame lietat len za bezvetria ale-
bo mierneho vanku - idedlne su pokojné letné podvecery. BETA 1400 je mo-
del do pokojného ovzdusia s vetrom pod 5 m / s. Nelétejte za dazda, hmly
alebo inak znizenej viditelnosti.

do vzdialenosti zaru¢ované vyrobcom v navode na obsluhu vasho vysielaca.
POZOR: Nikdy sa nepokusajte vzlietnut s vysiela¢om v rezime kontroly
dosahu! Uistite sa, Zze svietia obe LED na vysielaci.

prejst do bezmotorového letu. Tak, ako bolo treba nechat model po spusteni
motora ,rozbehnut”, a potom podla potreby potlacat vyskovku pre udrzanie
plynulého stupania, mé svoj spravny postup aj prechod z motorového letu
do kizavého. Za¢nite pomaly uberat plyn a model miernym potla¢enim vys-
kovky uvedte do vodorovného letu. Vyskovku po Uplnom stiahnutiu plynu
pomaly povolujte tak, ako model spomaluje na beznu rychlost v klzu.
Zabranite tak kolisani modelu sprevddzanému znac¢nou stratou vysky. Ak by
ste totiz vyskovku nepotlacili, model letiaci vyssou rychlostou, ako aké je tre-
ba pre ustéleny kizavy let, by sa najprv postavil nahor, a po strate rychlosti
naopak prepadol.

Ako sa model riadi?

Na rozdiel od auta alebo lode sa lietadlo pohybuje v trojrozmernom priesto-
re a preto je Ucinok kormidiel iny, ako ked otocite volantom alebo kormidlo-
vym kolesom. K zatoceniu tiez nestaci len obycajné vychyleniu smerovky na
prisludnd stranu. Dalej tiez si treba uvedomit, Zze riadenie modelu je proporci-
onélne, to znamena, Ze Umerne vychyleniu ovlddaca sa vychyluje aj prislusné
kormidlo alebo pridava ¢i ubera plyn. Potrebné vychylky pak ovladacov su
vacsinou len velmi malé, nie doraz-doraz.

Kridelkami sa ovlada prie¢ny naklon modelu (naklonenie kridla). Jemnym
vychylenim ovlddace krideliek napr. vlavo dosiahnete nakloneni modelu
vlavo. Ak by ste ponechali ovladac vychyleny, model bude pokracovat (rych-
lostou, ktord je tmerna velkosti vychylky ovladace) v naklananiu - nakoniec
méze vykonat cely vykrut - oto¢enie modelu okolo pozdiznej osi o 360 stup-
nov. Ak ovladac krideliek po uvedeni modelu do pozadovaného naklonu vra-
tite do neutrdlu, model dalej poleti vtomto naklonu.

Vyskovym kormidlom (vyskovkou) ovladate model vo vertikalnej rovine;
jemnym pritiahnutim ovlddaca vyskovky k sebe dosiahnete stipania mode-
lu, naopak jemnym potla¢enim ovladace od seba klesania. Model vsak nie je
schopny trvalo stupat len v désledku vychylenia vyskovky, potrebuje k tomu
energiu dodavanu motorom. Ak teda chcete stupat, musite pridat plyn - v
opacnom pripade model za¢ne stracat rychlost, a ak by ste vcas nezasiahli,
mohol by sa zrutit prave v désledku straty rychlosti.

Smerovym kormidlom (smerovkou) u modelu ovlddate nielen zatacanie,
ale pri preletu zékrutou do istej miery aj ndklon modelu. Za normalnych okol-
nosti model leti priamo bez naklonu s kridlom vodorovne. Zakrutu naopak
model preleti v naklone, do ktorého model uvediete kridelkami.

Pre kazdu rychlost a polomer zakruty existuje urcity optimalny naklon, kedy
model straca minimum energie - to je délezité predovietkym v kizavom letu, v
ktorom strata energie znamena stratu vysky a skratenie doby letu. Cim vicsia je
rychlost modelu a mensi polomer zakruty, tym musi byt naklon vyssia. Stabilny
naklon v zékrute sa udrziava prave pomocou optimalnej vychylky smerovky.

Zakruta s kridelkami a vyskovkou

Predpokladajme, Ze ndcvik preletu zdkrutou zahdjite vo vodorovnom lete. Zdkru-
ta vyZaduje v idedlnom pripade koordinovanu prdcu vsetkych troch oviddacich
pléch, ktord zaisti, Ze model preleti zdkrutu s minimdlnou stratou vysky a trup
bude v kazdom okamihu mierit v smere dotycnice obluka zdkruty. Pre zaciatok si
situdciu zjednodusite tym, Ze nebudete riadit smerovku, ktorej pouzivanie nie je u
modelu tejto kategdrie Uplne nevyhnutné. V skutocnosti ale prdve predovsetkym
modely ako st vicsie vetrone, hornoplosniky v style Piper alebo Cessna, vykondva-
ju zdkrutu ovela lepsie is pouzitim smerovky. Zdkrutu (napr. dolava) zacnete tym,
Ze model naklonite dolava vychylenim oviddace krideliek viavo. Uhol ndklonu je
umerny polomeru zdkruty (a tiez rychlosti letu modelu) - &im md byt polomer zd-
md model dostatocnu rychlost). Zacnite len miernou zdkrutou s ndklonom 20-30
stupnriov, nie viac. Akondhle je model v poZadovanom ndklone (stdle este leti pria-
mo), vrdtte ovlddac krideliek do neutrdlu a sucasne zacnite zdkrutu tocit citlivym
pritiahnutim vyskovky. To je umozZnené tym, Ze naklonend vyskovka funguje zd-
roven aj ako smerovka (mald ukdzka vektorové fyziky a skladania a rozkladania
sil) - nastastie ndm pritiahnutd vyskovka pomdha zdkrutu , tocit”.

Pritiahnutie vyskovky je tieZ nevyhnutné preto, Ze model v ndklone bude mat'istu
nosnd plocha kridla (vertikdlny priemet kridla do vodorovnom roviny) v ndklone
je nizsia, ako efektivna nosnd plocha kridla vo vodorovnom polohe, takze kridlo
ddva trochu nizsia vztlak (tym nizsi, ¢im vyssi je ndklon). V zdkrute tiez musite



prekondvat zotrvacné sily, ktoré nutia model pokracovat v priamom letu atd' -
bolo by to na dlhé rozprdvanie, tu ndm ide len o opis toho, ako sa model v zd-
krute riadi. Vyskovku pritahujte len tolko, aby model zdkrutu prelietal takmer
vodorovne - s trupom skoro rovnobeznym so zemou - s co najmensim klesanim.
Akondbhle preleti priblizne 3 /4 obltku zdkruty, je cas model vychylenim krideliek
na opacnu stranu porovnat, sticasne sa povoluje pritiahnutie vyskovky.
Pamditajte, Ze bez sprdvneho pritiahnutia vyskovky nie je mozné zdkrutou pre-
letiet, ak nepritiahnete alebo pritiahnete mdlo, model prejde do klesania (to
je Castd zaciatocnicka chyba pilotov, ktori si nedaju povedat a zacinaji sami -
uvedu model do prvej zdkruty po Starte a potom uz len strnulo prizeraju, ako sa
model v zostupnom lete zapichne do zeme). Ak pritiahnete prilis, je to tiez zle,
pretoze hrozi strata rychlosti a pdd modelu.

Koordinovana zakruta s kridelkami, vyskovkou a smerovkou

V ,predpisovom” prevedeni s pouZitim smerovky postupujte podobne - model
najskoér uvedte kridelkami do ndklonu , s malym oneskorenim vychylite smerov-
ku a pritiahnite vyskovku - prdve tak, aby model drzal stdly ndklon a v kizavom
lete strdcal co najmenej vysku.

Zapojenie smerovky do riadenia so prejavi nasledovne: model ste uviedli kridel-
kami do ndklonu vlavo, vychylite smerovku dolava. Model zacne zatdcat viavo a
zacne klesd - viac, ako v predchddzajicom sp6sobe preletu zdkruty bez vychy-
lenia smerovky. To je spésobené tym, Ze akondhle so smerovka vychyli zo zvislej
roviny, zacne zdroven pésobit ako vyskovka - a to ako vyskovka vychylend na-
dol, potldcand, ktory spésobuje, model klesd. Prelet zdkruty preto opdit vyZaduje
i prdcu s vyskovkou - musite ju mierne pritiahnut, aby model zdkrutu prelietal bez
straty vysky (alebo len s minimdinou stratou v kizavom letu bez motora).

V skutocnosti je to tak, Ze smerovka sa skér ako na zatdcanie pouZiva k ,,ochot-
néjsimu” ndletu do zdkruty a udrZiavaniu modelu v optimdlnom ndklone podia
letovej rychlosti a poZadovaného polomeru zdkruty. Vyskovkou model udrZujete
vo vodorovnom lete a zatdcate. Ak by ste zvolili prilis velky ndklon nezodpoveda-
juce rychlosti modelu, bude treba na dosiahnutie vodorovného letu prilis velkd vy-
chylka vyskovky, ktord rychlost modelu dalej znizi, co méZe spésobit pdd modelu.
Pri vylétdvdni zo zdkruty vracajte smerovku do neutrdinej polohy, podla potreby
kontrujte” vychylkou na opacnu stranu, kridelkami vyrovndvejte ndklon a po-
volujte pritiahnutie vyskovky.

Koordinovana zakruta vlavo (180 °)
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Ak sa pozriete na obrdzok s grafickym zndzornenim preletu zdkrutou, iste si
vsimnete, Ze modelu najprv nejaku chvilu trvd, ako zacne zatdcat. A tiez, Ze pri
vylétdvdni zo zdkruty je potrebné ndklon zacat vyrovndvat skér, ako predok mo-
delu mieri smerom, v ktorom md model letiet po skonceni zdkruty.

Pozor: Aby lietadlo mohlo letiet, musi mat oproti okolitému prostrediu (voci
vzduchu, nie zemi!) urcitd minimdlnu rychlost (tzv. pddovd rychlost). To zname-
nd, Ze pri lete po vetre musi mat lietadlo oproti zemi vécsiu rychlost, aby mohlo
letiet, ako je tomu vo chvili, ked'leti proti vetru. To je tieZ dévod preco sa startuje a
pristdva vzdy protivetru - lietadlo méZe mat oproti zemi mensiu rychlost, a pred-
sa bezpecne leti!

Zaciatocnikom sa casto stdva, Ze ich vylakd zrychlenie modelu pri lete po vetre
a snazi sa model spomalit pritiahnutim vyskovky. Désledkom méze byt spoma-
lenie modelu na troveri alebo dokonca pod pddovd rychlost (hovori sa tomu aj
LbretaZenie), co sa prejavi pddom modelu pri pokuse o prechod do zdkruty proti
vetru. Ak mdte bezpecnu vysku, nie je vsetko stratené, ale pri priblizeni na pri-
stdtie (ked'sa sucasne stahuje plyn) je to jedna z castych pricin havdrii modelov i
skutocnych lietadiel.

Vytrimovanie za letu

Teraz uz viete, ako model riadit, zostdva este jemne doladit nastavenie
neutralnych poléh kormidiel. Uvedte model do priameho letu bez motora.
Ak sa model s ovladacom smerovky v stredovej polohe staca do jedného
smeru namiesto priameho letu, vyrovnajte pomocou trimu pod ovladacom
smerovky. Ak sa kridlo modelu naklana na jednu stranu, vyrovnajte vychyle-
nim trimu krideliek na opac¢nu stranu. Model tiez musi letiet usporiadane - tj
letiet stalou rychlostou, nezpomalovat ani nezrychlovat. Pripadné odchylky
napravte pomocou trimu vyskovky. Najdenie spravneho neutrélu krideliek a
smerovky vyzaduje odliSenie toho, kedy je naklon alebo zatacanie modelu
sposobené nedokonalostou modelu v smere prie¢nej a pozdiznej osi. Inak sa
moze stat, Ze sice dosiahnete to, ze model leti rovno a bez naklonu, ale trup
modelu je oproti priamemu smeru stoceny do strany - model leti ,bokom®.
V takom pripade je potrebné upravit vychylku trimu smerovky tak, aby trup
modelu mieril v smere letu a naklon ,dorovnat” trimom krideliek. (To ich dal-
si dovod, preco Uvodny let a vytrimovanie zverit skisenému pilotovi.)

Co robit, ak je potrebna vychylka trimu velka?

Ak je potrebna vychylka trimu krideliek, vyskovky alebo smerovky vacsia,
ako cca 1/4 rozsahu pohybu pécky trimu na jednu alebo druhu stranu, odpo-
ri¢ame model dotrimovat mechanicky Gpravou dizky tiahla. Velka vychylka
trimu na jednu stranu totiz obmedzuje ,uzito¢nu” vychylku kormidla na tuto
stranu. Po pristati s vytrimovanym modelom ponechajte pohonny akumula-
tor pripojeny a oznacte si polohu vychylky kormidla v neutrali napr. na kisok
papiera vsunuty medzi kormidlo a stabilizator. Trim daného kanala vratte
do stredovej polohy, uvolnite nastavovaciu skrutku variabilnej koncovky na
pake kormidla a tiahlo podla potreby skratte alebo predizte. Nastavovaciu
skrutku opét dotiahnite a pri dalSom lete overte spravnost vytrimovania.

Motorovy a bezmotorovy let

Model uz mate spolahlivo nastaveny pre kizavy let bez motora. Ak zapnete
motor, m6ze mat model na plny plyn tendenciu nadmerne vzpinat predok.
Tomu sa u motorového vetrona neda nikdy uplne zabranit a je treba jedno-
ducho pocitat's tym, Ze po spusteni motora ponechate modelu kratku chvilu,
aby nabral rychlost a potom bude pravdepodobne potrebné ho potlacenim
vyskovky udrziavat v primeranom stupani.

Lietanie s motorovym vetronom a smer vetra

Uz viete, Ze sa vzlieta a pristava zasadne proti vetru. Pocas letu sa snazte model
udrziavat skor v priestore proti smeru vetra - to je preto, aby ho hodny vietor
priniesol na pristatie az k vdm - a to aj bez pouzitia motora. S motorovym vet-
rofiom s elektrickym pohonom sa bezne (ale nespravne) lieta tak, Ze sa vylieta
takmer véetka energia ulozend v akumuldtoroch, a na pristatie sa ide kizavym
letom az vo chvili, kedy ochranny obvod v regulatore otdcok odpoji pohonny
motor (napdjanie serv a prijimaca zostava zachované) alebo vykon motora uz
nepostacuje pre stupanie. Tento sposob, kedy si neponechéte Ziadnu rezervu
napr. pre opakovanie pristatie, je velmi nesetrny k pohonnému akumuldtoru,
skracuje vyrazne jeho Zivotnost. Zvyknite si pristavat hned potom, ¢o spozoru-
jete, Ze vykon motora klesa (,vadne”) v doésledku poklesu napatia akumulétora.

Krok 3: Pristatie

Pred zacatim pristavacieho manévru musi model letiet vodorovne s kridlom
rovnobeznym so zemou. Pristdva sa samozrejme v bezmotorovom lete s ply-
nom stiahnutym Uplne dole. Nechajte model zostupovat len pod miernym
uhlom; ak klesa prili$ prudko, pritiahnite lahko vyskovku. Model spomali a
uhol klesania sa zmensi. Okamzite potom vratte ovladac vyskovky do stre-
dovej polohy a pokracujte v miernom zostupe do vysky asi 5 metrov nad ze-
mou. S vyskovkou pracujte jemne, s citom, nezabuldajte na nebezpecenstvo
straty rychlosti, po ktorej hrozi strata ovladatelnosti modelu a pad. Znovu
kontrolujte, ¢i je kridlo rovnobezné so zemou a pokracujte v zostupe. Tesne
pred dotykom so zemou jemne pritiahnite vyskovku, ¢im trup modelu zrov-
nate vodorovne so zemou (tomu sa hovori podrovnanie) a posadte model
jemne na pristavaciu drahu. Vyzaduje to opat trochu cviku, ale vy to urcite
¢oskoro zvladnete.

Pri pristdvani sa nesnazte o prudké zakruty o velkom naklone. Je lepsie, ak
bezpecne, aj ked treba trochu tvrdo, pristanete po vetre, ako ak sa model
po kridle zruti z vysky 2-3 m. Je tiez dobré pristavat ¢o najblizsie k sebe (,k
nohe”), pretoze tak model najlepsie vidite a najbezpecnejsie ho riadite. Na
druhu stranu je lepsie sa prejst 0 par ulic dalej” a priniest model vcelku, ako
vysavat penové gulcky pri nohach.

Po pristati dojdite (stale so zapnutym vysiela¢om!) k modelu, odpojte po-
honny akumulator od regulatora otacok. Az potom mozete vypnut vysielac.

BlahoZelame - teraz uz viete ako na to!



UDRZBA A OPRAVY

- Na zaciatku kazdého letového dria vykonajte test dosaha.

« Pred kazdym vzletom kontrolujte spravnost vychyliek ovladacich ploch.

« Po kazdom pristati skontrolujte, ¢&i model nie je poskodeny, nedoslo k uvol-
neniu variabilnych koncoviek alebo tiahiel, poskodeniu vrtule atd. Nepoku-
$ajte sa o novy vzlet, kym zdvadu neodstrénite.

Hoci je BETA 1400 vyrobena z velmi odolného a takmer neznicitelného ex-

trudovaného polyolefinu (EPO), napriek tomu moéze dojst k poskodeniu ale-

bo zlomeniu ¢asti modelu. Malé poskodenia je mozné opravovat zlepenim

strednym sekundovym lepidlom alebo prelepenim ¢&irou samolepiacou pas-
kou. Pri va¢som poskodeni je vzdy lepsie zakupit novy ndhradny diel. KAVAN
dodava celu paletu ndhradnych dielov a zabezpecuje zaru¢ny aj pozaruény
servis.

V PRIPADE HAVARIE - CI MALEJ ALEBO VELKEJ, MUSITE IHNED STIAHNUT
OVLADAC PLYNU CELKOM DOLE, ABY STE PREDISLI POSKODENIU REGULA-
TORA OTACOK A MOTORA PRETAZENIM.

Pozn: Na poskodenie modelu v dosledku havarie sa zaruka nevztahuje.



Guarantee
The KAVAN Europe s.r.o. products are covered by a guarantee which fulfils the currently valid legal requirements in your country. If you wish to make a claim
under guarantee, please contact the retailer from whom you first purchased the equipment. The guarantee does not cover faults which were caused in the
following ways: crashes, improper use, incorrect connection, reversed polarity, maintenance work carried out late, incorrectly or not at all, or by unauthorised
personnel, use of other than genuine KAVAN Europe s.r.o. accessories, modifications or repairs which were not carried out by KAVAN Europe s.r.o. or an au-
thorised KAVAN Europe s.r.o., accidental or deliberate damage, defects caused by normal wear and tear, operation outside the Specification, or in conjunction
with equipment made by other manufacturers. Please be sure to read the appropriate information sheets in the product documentation!

Zaruka

KAVAN Europe s.r.o. zarucuje, Ze tato stavebnice je v okamziku prodeje prosta vad jak v materialu, tak i v provedeni. Tato zéruka nekryje zadné ¢asti poskozené
pouzivanim nebo v disledku jejich Upravy; v zadném pfipadé nemuze odpovédnost vyrobce a dovozce presahnout plvodni pofizovaci cenu stavebnice.
Firma KAVAN Europe s.r.o. si také vyhrazuje pravo zménit nebo upravit tuto zaruku bez predchoziho upozornéni. Stavebnice je prfedmétem pribézného
vylepsovani a zdokonalovani - vyrobce si vyhrazuje pravo zmény konstrukéniho provedeni bez predchoziho upozornéni.

Protoze firma KAVAN Europe s.r.o. nema zadnou kontrolu nad moznym poskozenim pfi pfepravé, zplsobem stavby a nebo materialy pouzitymi modelarem
pfi dokoncovéani modelu, nemaze byt predpokladana ani pfijata zadna odpovédnost za skody spojené s pouzivanim uzivatelem sestaveného modelu. Oka-
mzikem, kdy se uzivatel rozhodne pouzit jim sestaveny model, ptejima veskerou odpovédnost. Pokud neni kupujici pfipraven pfijmout tuto odpovédnost,
mél by stavebnici neprodlené vratit v iplném a nepouzitém stavu na misté, kde ji zakoupil.

Garantie

Die KAVAN Europe s.r.o. Produkte verfligen tiber eine Gewahrleistung, die die Erfordernisse der gesetzlichen Regelungen in ihrem Land erfiillt. Falls Sie eine
Beanstandung mit dem Anspruch auf Gewéhrleistung haben, kontaktieren Sie den Héandler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben. Die Gewéhrleistung
deckt nicht Fehler ab, die durch Absturz, unsachgemaBer Gebrauch, unkorrekter Anschluss, Falschpolung, verspatete Wartung, Verwendung nicht originaler
Zubehorteile, Veranderungen oder Reparaturen die nicht durch KAVAN Europe s.r.o. oder berechtigte Stellen, absichtliche Beschdadigung, Verwendung au-
Berhalb der zugelassenen Spezifikationen oder in Verbindung mit Produkten anderer Hersteller, entstanden sind.

Bitte lesen Sie vor Gebrauch die entsprechende Bedienungsanleitung sorgféltig durch!

Zaruka

KAVAN Europe s.r.o. zarucuje, ze tato stavebnica je v okamihu predaja prosta chyb ako v materiéli, ako aj v prevedeni. Tato zaruka nepokryva ziadne casti
poskodené pouzivanim alebo v désledku ich Gpravy; v ziadnom pripade nemoze zodpovednost vyrobcu a dovozcu presiahnut pévodnu obstaravaciu cenu
stavebnice. Firma KAVAN Europe s.r.o. si tiez vyhradzuje pravo zmenit alebo upravit tuto zaruku bez predchadzajiceho upozornenia. Stavebnice je pred-
metom priebezného vylepsovania a zdokonalovania - vyrobca si vyhradzuje pravo zmeny konstruk¢ného prevedenia bez predchéddzajiceho upozornenia.
Pretoze firma KAVAN Europe s.r.o. nema ziadnu kontrolu nad moznym poskodenim pri preprave, sposobom stavby alebo materialmi pouzitymi modelarom
pri dokoncovani modelu, nemoze sa predpokladat ani prijat ziadna zodpovednost za skody spojené s pouzivanim uzivatelom zostaveného modelu. Okami-
hom, kedy sa uzivatel rozhodne pouzit nim zostaveny model, prebera vsetku zodpovednost. Pokial nie je kupujuci pripraveny prijat tito zodpovednost, mal
by stavebnicu bezodkladne vrétit v iplnom a nepouzitom stavu na mieste, kde ju zakupil.
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